Fero & Skirmix Rezension 

von Chosen One of Bionicle

1.) Die Verpackung

Die Box ist im üblichen Standardformat gestaltet .Auf der Vorderseite begrüßt uns Fero, auf seinem Felsentier Skirmix reitend, indem er uns gleich einen Thornax ins Gesicht schießt. Dann haben wir noch den im 2009-Stil gestalteten BIONICLE-Schriftzug, den Namen des Sets, damit man weiß, wen man kauft (Falls man das nicht am Bild erkennen kann), die Altersangabe (8-16), die Setnummer 8990 und das LEGO-Logo.

Auf den Seiten steht das meiste der vorher genannten Dinge nochmal, inklusive eines Links zur Bionicle-Website.

Hinten haben wir Skirmix in einer ziemlich lustigen Pose, eine Nahansicht von Fero, ein Hinweis auf das neue „BIONICLE Action Figure Game“, Anleitungen für den Thornax-Werfer und ein Hinweis, dass man Skirmix' Mund auf und zu machen kann. Außerdem sind am unteren Ende der Box noch Bilder der Glatorian plus jeweiliger Setnummer, und der B.I.O.-Code des Sets zu finden.

2.) Der Zusammenbau

Der Zusammenbau ist nicht gerade komplex, nach einer Viertelstunde sollte man fertig sein. Es fiel jedoch deutlich auf, dass dieses Set kaum neue Teile für uns bereithält, nur ein paar alte in einer neuen Farbe.

Fero folgt dem inzwischen schon sehr bekanntem Av-Matoraner-Schema. Er hat einen Skrall-Helm (Oder die Skrall haben einen Fero-Helm :-P), einen Thornax-Werfer, und ein Schwert, das aus dem selben Teil besteht wie die Rückenstacheln von Tuma und den Skrall. Bei Fero wäre anzumerken, dass er, im Gegensatz zu Tarduk und den Zesk, ohne offensichtlichen Grund keine 2009-Hände hat. Ob das gut oder schlecht ist, sei dem Käufer überlassen. Sonst ist an Fero nichts Besonderes.

Skirmix' Aufbau  ähnelt ein bisschen dem von Kardas, nur kleiner. Skirmix hat, wie auch Kardas, sehr ausgeprägte Beine im Gegensatz zu seinen Armen, die insgesamt aus 4 Teilen bestehen. Skirmix' Kopf benutzt auch das selbe Teil wie Kardas, nur mit einem 'Gorast-Fuß' als Unterkiefer (der sich, wie bereits gesagt, bewegen lässt), und einer 'Gorast-Hand' als Kopfstacheln. Der Kopf ist im Übrigen sehr beweglich. Der Rumpf ähnelt dem von Tuma oder Hydraxon, er ist recht lange, im Gegensatz zur Breite. Im Nacken hat  Skirmix den Lebenszähler, weiter hinten am Rumpf ist der 'Andockpunkt' für Fero. Der Rumpf geht hinten in einen kurzen, aber recht beweglichen Schwanz über.

3.) Spielspaß

Zum Spielen sind F&S recht empfehlenswert, da sich Skirmix ziemlich gut posieren lässt. Außerdem muss man bedenken, dass dieses Set bisher das einzige Reiter/Reittier-Set, zumindest bis im Sommer die Fahrzeugsets in sie Regale kommen. Am besten lässt sich der Spielspaß erhöhen, wenn man noch ein paar Agori oder Glatorian hat, gegen die Fero und sein Reittier antreten können.

Für das Action Figure Game halte ich F&S taktisch für nicht besonders effektiv, da er wie die Glatorian nur einen Lebenszähler hat, aber ein viel größeres Ziel bietet. Tuma wäre da schon effektiver.

4.) Pro und Kontra

Pro:

· Recht beweglich

· Toller Spielspaß

· Reiter/Reittier-Set

· Steht ziemlich stabil

· Eines der wenigen Bara Magna-Sets, das in Tier beinhaltet.

· Beweglicher Mund

· Alte Teile in neuer Farbe

· Thornax-Werfer

· Fero sitzt echt stabil

· Spielspaß lässt sich mit Glatorian und/oder Agori erhöhen

Kontra:

· Einfacher Aufbau

· Eher wenig neue Teile

· Av-Matoran-Design

· Skirmix ähnelt Kardas

· Sehr einfach designte Arme

· nur ein Lebenszähler, im Gegensatz zu Tuma

· Nicht sehr gut im Action Figure Game

5.) Fazit

F&S ist, bis auf die oben genannten Mängel, ein ziemlich gutes Set, das nur zu empfehlen ist.

