Paladyn to  klasa hybrydowa, święty wojownik. Posiadają zdolności, które pozwalają odnaleźć się im w różnych rolach, m.in.: w ONS (Odwet), jako Żywa Tarcza (Ochrona), czy też jako Uzdrawiacz (Świętość). Mogą rzucać potężne aury, czy błogosławieństwa, które zapewniają innym graczom przydatne magiczne powłoki, kiedy sam opiera się przed dotkliwymi atakami, dzięki możliwości noszenia zbroi płytowej oraz silnym zdolnościom obronnym. Są również rozważnymi świętymi rycerzami.

