Wiwerny

Wiwerna jest to mieszanka wilka z lwem z dodatkiem nietoperzach skrzydeł i ogonu skorpiona, zamieszkują one klifowe tereny w Kalimdorze a dokładnie w Barrens. Ich głównym wrogiem są harpie, które łapią młode Wiwerny, aby je pożreć i osłabić stado, szkolą je także na swoich strażników.

Tak jak Hipogryfy, Wiwerny są mądrymi stworzeniami – czasem nawet mądrzejsze od ludzi. Ich dziki instynkt łowiecki, tak samo jak terytorium, jakie zamieszkują wzbudza agresję do ludzi. Pomimo tego Wiwerny stały się nowymi sojusznikami Hordy. Zielonoskórzy Orkowie pomogli Wiwerom w walce z Harpiami w Górach Kamiennego Pazura (Stonetalon Mountains). Po tych wydarzeniach te obie rasy zaczęły respektować się wzajemnie. Wiwerny także szanują Tauzenów za to jak przysłużyły się Orkom, lecz nie mogą na nich jeździć gdyż są zbyt masywni i Wiwerny nie udźwignęłyby ich. Wiwerny mogą wybrać orka jako swojego jeźdźca, tworząc tym samym grupę, która może przeprowadzać zwiady i walczyć wzbudzając grozę w powietrzu. Tacy Orkowie nazywani są Jeźdźcami Wiwern. Wiwerny nie są dużą przeszkodą dopóki nie znajdą swojego jeźdźca.
Wiwerny pochodzą z tej samej rodziny, co Smoki czy Gryfy. Wiwerny rozkoszują się lataniem, dlatego posłusznie transportują swych jeźdźców z Ogrimaru, do Thunder Bluff tanim kosztem.
Orkowie hodują Wiwerny, aby służyły im za wierzchowce do walki i także poza nią. Nie wszystkie Wiwerny są jednak przyjazne dla Hordy. Niektóre nawet wpadają w szał widząc Hordę. To właśnie te nie oddają swoich jaj z dobrej woli, tylko zmuszają, Orków aby je odebrały siłą by wyhodować nowe Wiwerny. Profesjonalni trenerzy Wiwern noszą grube, skórzane, długie aż do łokci rękawice, które ochraniają przez śmiertelnymi ukłuciami Wiwernich ogonów. Mówią one w języku Orkowym, Taur-ahe, i są zdolne do nauczenia się ogólno panującego języka (Common) a także innych języków.

Można je także znaleźć jako przeciwników w Górach Kamiennego Pazura (Stonetalon Mountains) i Dolinie Tysiąca Iglic (Thousand Needles).

Wiwerny z rodziny smokowatych:
Innym rodzajem Wiwern są bestie przypominające smoki, lecz tak naprawdę te dwa stworzenia mogą nie być ze sobą wogule powiązanie.

Smoki są inteligentne i mądre natomiast te stworzenia myślą tylko o jedzeniu. Potrafią nawet pożreć swoje młode, gdy nie mogą niczego upolować, nie posiadają żadnego instynktu rodzicielskiego. Kreatury te żarłoczne i posiadają na tyle inteligencji by osiągnąć cel doświadczają bólu, – co sprawia im przyjemność. W każdej z krain Azerothu, te stworzenia są celem łowów przez każdą mądrą rasa, nawet przez Plagę (The Scourge), – która używa tych wzbudzających strach bestii jako swoich powietrznych wierzchowców, aby niszczyć swoich przeciwników.

Piaskowe Wiwerny:

Te wielkie Wiwerny zamieszkują tereny pustynne. Harpie są ich głównym zagrożeniem, polują na siebie wzajemnie przy każdej okazji. 

Wiwerny jako latające wierzchowce:

W Płonące Krucjacie (Burning Crusade), Opancerzone Wiwerny służą jako wierzchowce dla Hordy w Pustkowiach (Outland). Są one standardowymi latającymi wierzchowcami dla Hordy, używane tylko na Pustkowiach (Outland). Można także jeździć na nich po ziemi, jazda przypomina jazdę na kocie. Gracze mogą nabyć je u Dama Wildmane <Windrider Keeper> w Wiosce Mrocznego Księżyca (Shadowmoon Village) w Dolinie Mrocznego Księżyca (Shadowmoon Valley). Podstawowe latające wierzchowce z 60% procentowym przyspieszeniem na ziemi i w powietrzu kosztują 800 sztuk złota za trening i 100 sztuk złota za wierzchowca. Wierzchowce dla doświadczonych graczy z 100% procentowym przyspieszeniem na ziemi i 280% procentowym w powietrzu kosztują 5000 sztuk złota za trening i 200 sztuk złota za wierzchowca.

Warto zapamiętać, że Orkowie z Wioski Mrocznego Księżyca (Shadowmoon Village) nie nalezą do żadnej z frakcji, więc kosztu wierzchowców i treningu nie będą zmniejszone poprzez większą reputację u nich.
