




Zeppelin

Zeppelin jest to mały statek powietrzny zbudowany z drewna do którego przymocowany jest balon który utrzymuje się w powietrzu dzięki spalaniu Plogistonu. Został on stworzony przez Gobliny. 

Pilot sterowca kontroluje go za pomocą lin połączonych bezpośrednio ze sterem i śmigłem na końcu balonu. Wysokość jaką osiąga zależy od balastu jaki znajduje się na pokładzie. Lot w danym kierunku lub zwiększenie prędkości sterowane jest przez jeden lub więcej wirników. 

Zeppeliny są jednymi z najnowszych technologii możliwych do znalezienia w Azerothcie, nie niosą ze sobą także żadnego zagrożenia. Naturalnie sterowiec Może zboczyć z kursu lub mieć wyciek paliwa lecz jest bardzo mało prawdopodobne że po rozbiciu Flogiston wybuchnie. 

Historia:

Pierwsze Zeppeliny zostały wyprodukowane dla hordy podczas Drugiej wojny. Były wykorzystywane do tego by małe grupy gobelinów szpiegowały pozycję wroga. Sterowce te są nieporęczne dlatego też nie można ich uzbroić. Jeśli tylko było to w ich zasięgu wzroku, mogły dostrzec technologię Przymierza. 
Od tamtej pory Zeppeliny stały się środkiem komunikacji powietrznej stworzonej przez Gobliny. Po Drugiej Wojnie Gobliny zerwały swe przymierze z Hordą i zaczęły sprzedawać swoje dobra temu kto więcej zapłacił. Podczas Trzeciej Wojny Zeppeliny były wykorzystywane tak samo przez Hordę jak i Przymierze. Ich prędkość wzrosła i teraz mogą przemierzać długie dystanse zabierając na pokład dużą ilość jednostek. 

Teraz, gdy Płonący Legion został pokonany, Horda wykupiła kilka sterowców i korzysta z nich aby przeprawić się przez Wielkie Morze pomiędzy kontynentami. Mimo że Gobliny są teraz neutralne , Horda nadal używa ich Zeppelinów. Nie oznacza to jednak że Przymierze korzysta z tych samych statków co Horda. 

Drogi Zeppelinów:

W Świecie Warcrafta (Word of Warcraft) widzieliście zapewne sterowce które latały bez określonego kursu, teraz generalnie podążają trasami wyznaczonymi przez  Wieże kontrolne. Niektóre z statków można także spotkać rozbite.
- Żelazny Orzeł, Ogrimmar, Durotaru – Obóz Grom’gol (Grom’gol base camp) Strangethorn Valley

- Łowca Burz,  Ogrimmar, Durotaru – Podziemne Miasto (Undercity), Trisfal Glades

- Fioletowa Księżniczka, Podziemne Miasto, Trisfal Glades – Obóz Grom’gol 

Gniew Króla Lisza:

W kolejnym rozszerzeniu 2 nowe trasy Zeppelinów zostaną dodane, jedna łącząca Podziemne Miasto w Trisfal Glades z Vengeance Landing w Northrend, a dokładnie w Bowling Fjord i druga nieznana do Warsong Hold w Boran Tundra też znajdująca się w Northrend. 

Inne Zeppeliny:

- Beezil’s Weck w Dustwallow Marsh

- Marvon Rivetseeker's w Thistleshrub Valley, Tanaris
- Jeden rozbity na drzewie w Strangethorn Valley

- Parę w okolicach Ogrimmaru

- "Wrzeszczący" Screed Luckheeda rozbity Zeppelin w Hellfire Peninsula.
Zmiany w łatkach:
Łatka 2.3.0: Dodane zostały ekipy i strażnicy do sterowców. Zostali także dodani sprzedawcy na statkach, i ktoś od naprawy. Sprzedawcy nie działali tak jak powinni więc zostali usunięci.
