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BEVEZETÉS
Nehéz szívvel ültem ide le, hogy ezen szavakat kőbe véssem.

Mint Mata Nui Rendjének – egy titkos szervezetnek, melynek létcélja a Nagy Szellem, Mata Nui akaratának szolgálata – egyik alapító tagja, szemtanúja voltam a fény és sötétség közti folytonos harcnak az univerzumunkban. De még soha nem álltunk ilyen közel minden létező dolog vesztéhez.
Így hát lejegyzem ezt a krónikát tizenegy kulcsfontosságú helyszín legfrissebb információival. Ezek a helyek nagy szerepet játszottak a közelmúlt eseményeinek alakulásában, de néhány tán csak a jövőben válik hadszíntérré. Vannak olyan helyszínek, melyekhez krízishelyzetekben kell fordulni, míg másokat el kell kerülni, mert a gonosznak adnak otthont.

Ha elkészülnek, ezeket a táblákat meg kell osztani a Rend többi tagjával és az ügynökeinkkel. A Toának oly módon fedjük fel a szerintünk szükséges információkat, hogy a forrást ne ismerhessék. És ha kudarcot vallanának – az univerzum pedig szintúgy elesne – akkor igen valószínű, hogy ez lesz a végső feljegyzés ezen szigetekről és lakosaikról.
NÉHÁNY SOR AZ ÜGYNÖKEINRŐL

A könyv bejegyzéseihez felhasznált vitális információt három ügynökünk – Jerbraz, Tobduk és Johmak – szolgáltatta, a szóban forgó helyekről való személyes emlékeik és az általuk hallott legendák alapján. Mindegyikük saját módján dolgozott, és műveiket is más információtartalmú forrásokból gyűjtötték, tehát elképzelhető, hogy a vésetek írási stílusa eltérőnek hat majd. A Rend szívügyének tartja, hogy minden egyes véset olyan pontos legyen, amilyen csak lehet.

ELSŐ FEJEZET

ARTAKHA

Furcsának tűnhet azzal a helyszínnek kezdeni ezt az atlaszt, amelyről a legkevesebbet tudjuk – de mivel Artakha volt a Nagy Lények legelsőnek megteremtett szigete az univerzumunkban, jogosnak látszik elsőként beszélni róla.

A legtöbb matoránnak Artakha csupán a legendákban létezik. A mesék szerint, mikor az univerzum még új volt, a matorán a sötétségben dolgozott. Nem volt igazi elképzelésük, min dolgoztak, vagy miért. Azoknak, akik különlegesen eredményesnek mutatkoztak, megengedték, hogy Artakhába utazzanak, és a fényben dolgozzanak. Azóta a szigetre egy menedékhelyként gondolnak, ahol a matorán védett lehet a veszélyektől.

De Artakha sokkal több egyszerű mentsvárnál.

ODA JUTNI
Az egyszerű válasz az, hogy senki sem ismeri módját. Egy időben, a régi korokban, Artakhát egy földhíd kötötte össze egy nagyobb, lakatlan szigettel, és mindkettő helyzetét le lehetett olvasni számos térképről és mappáról. Azután sújtott le a Makuta Testvérisége. Megszállták a szigetet, és elloptak egy értékes műtárgyat. Ezt követően, Artakha uralkodójának kérésére, Mata Nui Rendje is közbeavatkozott, és elpusztított minden létező térképet, amelyen fel volt tüntetve a fellelhetősége (beleérve a mieinket is). Emellett mindenkit eltűntettek, aki tudta, hogy hol van Artakha – köztük a Rend néhány tagját és a Testvériség több szolgáját.
Lehetséges, hogy valahol a Rendünkön vagy a Testvériségen belül él egy olyan lény, aki ismeri Artakha lokációját. Még ha így is van, elég okos ahhoz, hogy ne kotyogja ki tudását.
Nem is olyan rég történt, hogy két matorán Mata Nui szigetén útnak indult felkutatni Artakhát. Sikertelenek voltak, és visszafordultak. Ez szerencsés volt… a számukra.

A FÖLD
Egyetlen leírás sem ragadhatja meg Artakha valóját. Még az illusztrációk is, amiket e kötetben elhelyeztünk, csupán egy szempontját mutatják be a területnek. Artakha minden látogatáskor más, illetve az volt, mikor a kívülállókat még beengedték. A táj, a növények, sőt még a klíma jellemzői is látszólag véletlenszerűen váltakoznak. Artakha egyik pillanatban lehet gyönyörű és idillikus, majd sötét és vészjósló a következőben, attól függően, milyen benyomást akar kelteni uralkodója.
TÖRÉNETE
Artakha volt az univerzum két legelsőként megalkotott szigeteinek egyike (a másik föld volt Karzahni). A Nagy Lények hozták létre a semmiből, hogy innen irányítsák azon területek megszületését, melyeket ma a világunkként ismerünk.

Amint az univerzum teljes volt, a sziget lakosai olyan műtárgyak készítése felé fordították a figyelmüket, melyek a következő évezredekben lesznek majd fontosak. Itt öntötték a Nagy Kanoka Korongokat, akárcsak az Árnyak Kanohi Maszkját, melyet most Metru Nui Makutája hord. Artakha volt az első Toa megszületésének színhelye is. Ama női Toa neve elveszett az idők során, de annyit tudunk, hogy egy Víz Toája volt, és Metru Nui városának építéséhez is hozzájárult valamennyire.
Minden bizonnyal az egyik legjelentősebb Artakhán alkotott tárgy az Avohkii Kanohi, a Fény Nagy Maszkja. Bár abban az időben nem volt Fény Toa, aki viselhetné, a maszkot egyfajta biztosításnak tekintették arra a napra, amikor a Makuta Testvérisége a fellázadás mellett döntene. Ha eljön ez a nap, csak a fény hatalma tudja majd felvenni a versenyt az árnyékkal.

Természetesen, mint ahogy azt már tudjuk, a lázadás tényleg megtörtént. De a Testvériség tudott az Avohkii létezéséről, s így benyomultak Artakha szigetére. A Rahkshiból és Visorakból álló rohamosztaguk az egyik Testvériség tag vezetése alatt könnyedén átverte magát a védelmeken, és elvihették a Fény Maszkját.

E katasztrófa némely következményét már leírtuk. Artakha elszigetelődött, termékeit pedig – mint például a Nuva Kanohi maszkokat – anonim, rejtélyes módokon szállították ki. Hogy a sziget lakosai honnan tudják, hogy hol mi szükséges, még nekünk is megfoghatatlan dolog.

A LAKOSOK
ARTAKHA
Artakha, a sziget uralkodója, a legendák lénye. Azt mesélik, még sohasem láttak egész uralma alatt. Voltak róla persze mesék – hogy ő egy Nagy Lény, hogy ő maga a Nagy Szellem, Mata Nui, satöbbi, tehát tipikus matorán mendemondák. A legjobb tudásunk szerint ezek egyike sem igaz. De hogy Artakha mi is pontosan, azt meg nem mondhatjuk.

Azt viszont biztosan tudjuk, hogy nagy tehetséggel rendelkezik a tervezés és építés terén. Az olyan városok, mint Metru Nui mai kinézetén is az ő befolyása érvényesül. A legkorábbi Toa használta fegyverek nagy részét is ő, vagy a neki dolgozó matorán építette. Egy ősi legenda szerint az, aki egy lehetetlen dolog megépítésére vágyott, kitette az alapanyagokat az erődje bejáratához, és másnap reggel készen elvihette a kívánt tárgyat.
Az egyik ismétlődő mítosz szerint Artakha a Nagy Lények tervezte maszkot, az Alkotás Nagy Maszkját hordja. Noha ez nem képes arra, hogy tárgyakat közvetlenül létrehozzon, segít a viselőjének elképzelni, hogyan nézzen ki, és hogyan tervezze meg majdani alkotását. A legenda azt mondja, csak egyetlen ilyen maszk létezik, és Artakha és Karzahni egymással versengtek a viselése jogáért. Karzahni vesztett, ez részben megmagyarázhatja, miért végződtek a kárt szenvedett matoránok meggyógyítási kísérletei olyan borzalmasan (lásd: Második Fejezet).
A MATORÁN
Az Artakhát benépesítő matorán nép egykor bizonyára az egész univerzum legelégedettebb népe volt. Békében dolgoztak, és minden valaha kívánt alapanyag meg szerszám a rendelkezésükre állt. Érdekes dolgokon munkálkodtak, melyek a magasztosabb jót szolgálták. Annak ellenére, hogy igen távol éltek a többi lakott földtől, a látogatók révén mindig tájékozódhattak a világ többi részéről.
Csak találgatni tudjuk, mi minden változott meg, amióta Artakha kapui bezáródtak. A matorán még mindig dolgozik, de hogy mit tudnak, vagy mit értenek arról, hogy mit építenek és miért, nem tudjuk. Lehetséges, hogy csak Artakha tudja igazából munkálkodásaik okát, és csak egyedül ő biztosítja, hogy a kész tárgyak eljussanak a szükséges helyekre. Több évezredes zárkózottsága arra enged következtetni, hogy nem szívesen oszt meg dolgokat másokkal – főleg saját tudatosságát. Talán megelégszik azzal, hogy népe dolgozik, békében van, és mindenképpen követi iránymutatásait.

ARTAKHA ÁLLATAI
KIRSTÁLYKÍGYÓ
Az idők hajnalán, azt mondják, Artakha eszébe vette, hogy Rahit ugyanolyan könnyedén megalkothat, mint maszkokat vagy fegyvereket. Első és egyetlen próbálkozása négy hatalmas kristálykígyó létrehozásával végződött. A szokásos hüllőkkel ellentétben, melyek áldozatukat megharapják, vagy összeszorítják, a kristálykígyók mindössze fényt használtak támadásra és védekezésre. Olyan testhelyzetet felvéve, hogy fény érje őket, képesek voltak kristályos testükkel megnövelni annak erejét, majd halálos hősugárrá változtatni.
Artakha rájött arra, hogy e lényeket nem lehet megszelídíteni, ám mivel képtelen volt elpusztítani saját alkotásait, szabadon engedte őket, és felhagyott az élőlények létrehozásának álmával. A négy kígyó a sziget négy különböző pontjára vándorolt, és ma az északi, keleti, déli és nyugati területeken élnek. Idejük nagy részében a föld alatt, vagy nagy sziklák árnyékában alszanak. Úgy hiszik, körülbelül két évszázadonként van csak szükségük élelemre. Bár a matorán nem tartozik a kedvelt ételeik közé, ők mégis úgy hiszik, ajánlatos távol maradni a kígyóktól, ha azok ébren vannak.
FEJLEMÉNYEK
Artakha jelenlegi állapotáról nagyon kevés információnk van, így bonyolult új hírekkel szolgálni. Viszont a legfrissebb események – főleg a Voya Nuin történtek – talán arra fognak kényszeríteni, hogy fölkutassuk Artakha szigetét. Egyre nehezebbé válik egy olyan uralkodóra és a népére bízni az univerzum jövőjét, akikkel semmi kapcsolatunk nincs, és akikről jóformán semmit sem tudunk. Egyszer eljöhet az idő, amikor szükségünk lesz Artakha segítségére, és nem lesz módunkban kivárni, míg a sziget lakosai jónak látják a támogatást.
MÁSODIK FEJEZET

KARZAHNI
Minden fénynek megfelel egy árnyék. Artakha egy menedékhely a matorán számára, míg Karzahni birodalma a számkivetettség és végzet helyszínévé vált.

Karzahni Metru Nui szigetvárosától délre, egy majdnem teljesen feltérképezetlen területen fekszik. Még az univerzum első napjaiban teremtették, Artakhával együttesen. Akkoriban még tengeren és szárazon is meg lehetett közelíteni, de a vízi utak azóta mind kiapadtak. A térség most abszolút szárazon van, és az egyetlen megmaradt elérési útvonala a legvégsőkig veszedelmes.

Ezt a helyet nem látogatják előszeretettel… és aki belép, nem tud menekülni.

ODA JUTNI
A Karzahnihoz vezető földút egy kopár pusztaságon vezet át, melyen nem egy Toa hullott el az évszázadok alatt. Egy fényt elnyelő alagút után egy árkád következik, melyen csak a fény erejével nem bírók mehetnek át. Az onnantól Karzahnira vezető hegyi utat a Manas néven ismert rákszörnyek őrzik, és a terület gyászos matorán lakosai kísértik.
A FÖLD
Karzahni földrajza olyan ördögi, mint az uralkodójának szíve. A tűz nem ad meleget, ellenben a jég éget. Porzuhatag hullik le a hegyekről, míg a víztócsák mozdulatlanul állnak. A mennydörgésnek nincs hangja, de az enyhe szellők fülsüketítő robajjal fújnak.

Karzahni egy tál alakú kanyon közepében terül el. Az oda vezető ösvények mentén matorán szobroknak tűnő formák emelkednek. Ezek valójában igazi matoránok, akik a lustaság bűne miatt kővé váltak. Miközben ők kővé alakultak, az ösvény sziklatalaja átvette tőlük az életet. A kő felsikít annak lába alatt, aki rajtuk sétál.
A terület közepén magasodik magának Karzahninak, a hely urának az erődje. Egykor még szemkápráztató látványosság volt, de az idők alatt egy fölperzselt romhalmazzá degenerálódott. A benn égő tüzeket messziről látni lehet, de semmi melegséget nem sugároznak.
Az egyetlen más nagyobb méretű építmények a hatalmas kohók és öntödék, melyekben szerszámokat és fegyvereket készítenek, és „megjavítják” a matorán gépi elemeit. Csupán az itt lakó matoránok a kunyhóik hiányzanak. Egyfolytában a szabadban vannak, kitéve az elemek viszontagságainak, sehová nem pihenhetnek le a kemény, kopár sziklán kívül.

TÖRÉNETE
Karzahni birodalma egy egészen egyszerű célból jött létre. A matorán dolgozók mindig is az univerzum legfontosabb lényei közé tartoztak. Nélkülük a Nagy Szellem, Mata Nui akaratát nem lehetne teljesíteni. Így ha egy matorán megsebesül, vagy valami más okból mutat szegényes munkát, fontos, hogy a kárt mihamarabb megjavítsák. Ezután visszavihetik őket munkahelyükre, készen arra, hogy folytassák dolgukat. Ezt a birodalmat arra szánták, hogy itt javítsák meg a sérüléseket és változtassák meg a rossz hozzáállást.

A Karzahninak nevezett lénynek adták át a vezetőséget. Feladata az volt, hogy fogadja az újabb matoránokat, akiket falvuk vénjei küldöttek ide, és hogy aztán mindent megtegyen, hogy újból jó és ép dolgozókká tegye őket. Sajnálatos módon hamar kiderült, hogy nem tudta, ezt hogyan vigye véghez. Az első hozzá küldött matoránok nem váltak erősebbé a munkája következtében – kisebbek, gyöngébbek, és torzak lettek miatta. Kompenzálásul Karzahni fegyverekkel látta el őket, amikkel megvédhetik magukat, majd a lehető legmesszebbre küldte őket birodalmától. Így akarta elérni, hogy semmi ne maradjon, ami kudarcára emlékeztetné őt. (Ezek a matoránok végül Voya Nui szigetén kötöttek ki. Lásd: Negyedik Fejezet.)
Több matorán érkezett a különböző szigetekről, és több kudarc született. Karzahni végül kitalálta, hogy a gond nem az ő tehetsége volt – hanem maguk a matoránok. Nyilván nem az volt a sorsuk, hogy megjavítsák, hanem hogy megbüntessék őket. Ezután már meg sem próbálta jobbá változtatni a matoránt, és elkezdte birodalma foglyaivá tenni őket.

Miután a számos Karzahniba küldött matorán az idők alatt sohasem tért vissza, a falu vének megszüntették embereik odaküldését. Legendák születtek Karzahniról, melyek szerint a rossz dolgozókat azért küldték oda, hogy sose térjenek vissza. A matoránok ilyen mesékkel riogatták egymást. A „Menj Karzahniba!” a vitatkozások gyakran használt kifejezésévé vált.

Az az óta eltelt időben mindössze hat matorán lépett be a területre: Jaller és csapata, akik Metru Nuiból Voya Nuira tartottak. Hála a rég nem használt Toa szállító tartályok felfedezésének, képesek voltak elmenekülni. De a matorán lakosok még mindig ott vannak, s ott is maradnak, míg Karzahni le nem győzik vagy véget nem ér az univerzum.

A LAKOSOK
KARZAHNI
Hatalmas, majdnem fensőséges, és tébolyodott – mindhárom kifejezés illik Karzahnira. A róla elnevezett birodalmat immár több mint 100000 éve uralja, és ez az idő nem tette őt kedvesebbé vagy kegyelmesebbé.

Karzahni nagytermetű lény, kinek páncélja horpadt és meggyötört, maszkja pedig úgy néz ki, mint négy, összekovácsolt álarc. Fekete és arany páncéljából borotvaéles pengék meredeznek, páncélkesztyűi energiától szikráznak. Szemei mélyek és feketék, csak az őrület fénylik bennük. Egyik kezében terjedelmes lángoló láncot hordoz, legkedveltebb fegyverét.
Igen erős, de szinte sohasem kell ütnie ahhoz, hogy legyőzzön valakit. Erejével képes a jövő látomásit sugározni másokba. Ezek a „mi lenne, ha” képek általában egy sikertelen menekülési kísérlet borzasztó következményei, vagy valamely más esemény köré épülnek, amely képes összezúzni a célpontja vágyait és reményeit. Ily módon Karzahni képes kétséget és habozást kelteni bárkiben, aki szembeszáll vele. Erejét igen hatékonyan gyakorolta Jaller-án, amikor megmutatta neki, milyen lenne az élet, ha nem tudta volna megmenteni Takua barátját egy Rahkshitól. A látomás hatására Jaller ráébredt arra, mi történhet, ha összeverekedik Karzahnival és veszít. Mivel féltette barátait, ha netán veszítene, a megadást választotta.
Megjegyzés: Egy érdekes tény Karzahniról, hogy mennyire keveset tud az őt körülvevő univerzumról. Mert már gyakorlatilag az univerzum keletkezése óta birodalmában van, alig tud valamit Mata Nuiról, a Makuta Testvériségétől, a Toáról, vagy bármi másról, ami kívül esik birodalma határain. Csak azután tanult ezekről, miután Jaller és csapata megérkezett területére. Hogy hogyan kívánja hasznosítani ezt a tudást, még nem derült ki.
A MATORÁN
Karzahni matorán rabjai már több tíz évezrede tartózkodnak itt. A legtöbbjük már régen lemondott a menekülés minden reményéről. Egy kis számuk Karzahni készséges szolgájává változott, míg a többi egyszerűen csak kóborol a sziklák között, teljesen élettelen tekintettel. Valamilyen módon mindannyian károsultak testileg, és a legtöbben nem is beszélnek – ugyan miről lehetne itt beszélni?

Noha talán van pár matorán, akiben még mindig lobog a láng, a Karzahniba látogatók, ne reméljék azt, hogy szövetségeseket találnak. A matoránok annyira rettegnek uralkodójuktól, hogy inkább harcba keverednek velük, mintsem hogy megkockáztassák felbőszíteni Karzahnit.
KARZAHNI ÁLLATAI

Nagyon, nagyon kevés lény képes megélni Karzahni kopár sivárságán. Azok, akik mégis megvannak itt, általában nagyon nagyok, vagy olyan kicsik, hogy a ragadozók alig vehetik észre őket.
MANAS RÁKOK

A Manasok hatalmas, vad kreatúrák, melyek nagy számban fordulnak elő Karzahniban, és az uralkodó őreiként szolgálnak. Hogy a leginkább vízi életmódhoz alkalmazkodott állatok miért választottak otthonul egy sziklás, hegységes és nagyrészt száraz vidéket, azt nem tudjuk. Lehet, hogy természetüknél fogva gonoszok, és egyszerűen jobban érzik magukat azok között, akik szintúgy olyanok.
A vadon élő Manasszal ellentétben, melyek, ha csak tehetik, egymásnak esnek, a Karzahniban élő Manasok igen fegyelmezettek. A matorán rettegésben él tőlük, és annak a tudata, hogy Manasok őrzik az egyetlen kivezető utat, már elég ahhoz, hogy megakadályozza a menekvési próbákat.
A Manas nagy száma a területen biztosítja, hogy csak egy seregnyi Toa legyen képes átvenni a hatalmat a térség fölött. De még így is, ha győznének, nem mindegyik Toa érné meg a következő napot.

PORNYILACSKÁK
A porzuhatagok környékén elő pornyilacskák olyan aprók, hogy szabad szemmel alig látni őket. Ha rajba tömörülnek, nem lehet őket megkülönböztetni egy porfelhőtől, ami segít nekik a ragadozók elleni rejtőzésben. Noha ártalmatlannak tűnnek, a pornyilacskák veszélyesek lehetnek annak, aki hosszú időt tölt Karzahniban, ugyanis fém protodermisszel táplálkoznak. Huzamosabb idő alatt képesek még tovább rontani a matorán mechanikus elemeit. Aki elég messzire merészkedik be Karzahniba, meghallja a kőnek ütköző fém majdnem ritmikus hangját, ami azt jelzi, hogy egy matorán csapkodja épp le a nyilacskákat.
FEJLEMÉNYEK
Mióta Jaller, Hahli és a csapatuk elmenekültek Karzahniból, úgy tűnik, változások történtek az uralkodóval. A birodalmában kóborló számos matorán ignorálása helyett szorgalmasan csoportokba szervezte, és edzeni kezdte őket. Úgy látszik, mintha valamiféle hadsereget próbálna létrehozni, de hogy mi okból, nem tudjuk. Noha a Karzahniban honos matoránok egyáltalán nem jelentenek veszélyt senkire nézve, a Manas támogatása alatt olyan haderőt képezhetnek, amellyel számolni kell. Az eseményeket ezen túl közelről kell figyelnünk: nem engedhetünk meg semmi megzavarást, ha a Nagy Szellem, Mata Nui ilyen közel van a halálhoz.
HARMADIK FEJEZET

METRU NUI
Metru Nui az ismert univerzum legjelentősebb városainak egyike, s réges-rég a Makuta Testvérisége és a Sötét Vadászok egyik legfőbb célpontja. A város fölötti uralom – s leginkább annak matorán népe – megkaparintása felmérhetetlen erővel és befolyással ruházná fel a birtokosát.
Miután több száz éven át elhagyatottan állt, a várost most végre ismét megtölti az élet. Ennek ellenére így is célpontjául szolgál azoknak, akik ártani akarnak neki, és a Nagy Szellemnek, Mata Nuinak.

ODA JUTNI
Metru Nui egy szigetváros, megközelíthető hajóval, léghajóval, és a víz alatt húzódó, ősi és veszélyes transzportcső rendszeren át. Az elmúlt 1000 évben egy kivételével mindegyik, a Metru Nui körüli tengerbe nyíló vízi átjáró zárva volt.
A sziget másik megközelítési módja egy barlangrendszer, amely Mata Nui föld feletti szigetéhez vezet. Bár az alagutakat részlegesen feltérképezték, nagy hányaduk ismeretlen és veszélyes maradt.

A FÖLD
Metru Nui szigete hat városrészre, más néven metrura tagolódik.
Ta-Metru:
A maszkok hazájának is nevezett városrészt egykor megtöltötték a működő öntödék és az olvadt protodermisszel teli tárolók. A metru nagy része megolvadt a tárolók kiömlése következtében, és már csak kisebb részek lakhatóak.
Le-Metru:
Egykor Metru Nui fő közlekedési gócpontja volt, az 1000 évvel ez előtti földrengés azonban súlyosan megrongálta. Szerencsére a le-matoránok felettébb szorgalmasak, és a felépítés jó részével már elkészültek.

Ga-Metru:
A tudósok és tanárok hazája. Ga-Metru leginkább a Nagy Templomról híres, melyet Vakama Toa Hordika rongált meg a Visorak megszállás alatt. Jelenleg az újjáépítésén munkálkodnak.

Po-Metru:
Minden metru közül ez van a legjobb állapotban, ugyanis nagyrészt hegységekből és hatalmas, borítatlan síkvidékekből áll. Az újonnan visszatért matoránok zöme itt telepedett le, amíg saját metruikat felújítják.

Ko-Metru:
Egy időben ez a metru volt a város tudományos és filozófusi központja, ám a földrengés leborította és széttörte a kristályos Tudástornyokat. Bár munkálkodnak a javításokon, jelenleg Le-Metru kapja a főprioritást, mivel mihamarabb működésbe kell hozni a város közlekedési rendszerét.
TÖRÉNETE
Amiért Metru Nui történelmét alaposan lejegyezték, úgy hittük, arra használjuk ki ezt a helyet, hogy fölsoroljuk a város történelmi eseményeit. A Rend tagjai számára már ismerhető okok miatt a jegyzék nem teljes.

100000 évvel ezelőtt:
Metru Nuit alapköveit elhelyezik az alapító Nagy Lények. Az építési munkákat a matorán végzi.

87000 évvel ezelőtt:
Metru Nui kereskedelmi paktumot köt a Hat Királyság Szövetségével.

80000 évvel ezelőtt:
A Hat Királyság Szövetsége fellázad, majd leveri a Makuta Testvérisége. A paktumok érvényüket vesztik. Sok területtel megszakad a kereskedelem.

79500 évvel ezelőtt:
A Nagy Rendbontás: Metru Nuiban kitör egy matorán polgárháború.
79100 évvel ezelőtt:
A Makuta Testvérisége közbeavatkozása véget vet a konfliktusnak. A csatavezéreket a Verembe száműzik. Mata Nui Rendje egy ügynököt helyez el a városban a jövőbéli problémák lehetséges elkerülésére.

79000 évvel ezelőtt:
Metru Nuiban kezdetét veszi a béke és jólét aranyidőszaka.

60000 évvel ezelőtt:
Időcsúszás. Egy hat hónapos időszak, amelyre senki nem emlékszik az univerzumban, és amiről nincsenek feljegyzések.

15000 évvel ezelőtt:
Dume lesz Metru Nui kinevezett Turagája.

4000 évvel ezelőtt:
A Kanohi Sárkány megtámadja Metru Nuit, majd legyőzi Lhikan Toa és csapata.

3000 évvel ezelőtt:
Toa—Sötét Vadász Háború. Sötét Vadászok veresége.
1300 évvel ezelőtt:
A hat Hagah Toát állatszerű Rahagává mutálják, de csak azután, hogy ellopják a Fény Maszkját a Makuta Testvériségétől.
1050 évvel ezelőtt:
A Rahaga az Onu-Metru Archívumban talál menedéket.

1001 évvel ezelőtt:
Makuta, magát Dume Turagának álcázva, megkísérli Metru Nui irányításának megszerzését, majd legyőzi őt hat Metru Toa. A Nagy Kataklizma, egy óriási földrengés elpusztítja a város nagy részét. Visorak invázió következik, melyet a Toa Hordika ver le. A matorán és a Metru Toa eltávoznak Mata Nui szigetére, ott hagyva Dumét és a Rahagát a város felügyeletére.
Egy hónappal ezelőtt:
A Nuva Toa és matorán visszatér Metru Nuira.

A LAKOSOK
A TURAGA
Az újjáépített Metru Nuiban Dume Turaga uralkodik, ki az elmúlt 1000 évet elhagyatott városának felügyeletével töltötte, s csakis a Rahagák nyújtottak neki segítséget időnkénti látogatásaik alkalmával. Most már a múltban Mata Nuit irányító hat másik Turaga asszisztálja őt – Vakama, Nokama, Nuju, Whenua, Onewa és Matau.

A Dume és a többi Turaga közötti viszony egyelőre eléggé feszült. Noha teljes szívből jövő boldogsággal fogadta a szigetre a visszatérő matoránokat, az uralom fölötti osztozás számára új tapasztalat. A válság növekvésével együtt csökken a türelme is mások felé. Mata Nui hat Turagája különböző, már szinte szülői kapcsolatot kötött a matoránnal, ami Dume számára nagyrészt érthetetlennek tűnik.
A MATORÁN
A hat matorán törzs Metru Nuiból származik, később pedig Mata Nui szigetére vándoroltak.

Ta-matorán:
A tűz elemével állnak kapcsolatban. Eleinte maszk- és szerszámkészítők, Mata Nuin lávagazdálkodók.

Ko-matorán:
A jég elemével állnak kapcsolatban. Egykor Metru Nui látnokai és csillagászai, majd Mata Nui nyomkövetői és csapdamesterei.

Le-matorán:
A levegő elemével állnak kapcsolatban. Metru Nuin a közlekedési rendszer irányítói, Mata Nuin pedig madáridomárok és vadászok.

Ga-matorán:
A víz elemével állnak kapcsolatban. Tanulók és tanárok Metru Nuiban, halászok és tengerészek Mata Nuin.
Po-matorán:
A kő elemével állnak kapcsolatban. A po-matoránok mind Mata Nuin, mind Metru Nuin a faragásaik révén váltak hírhedté.

Onu-matorán:
A föld elemével állnak kapcsolatban. Metru Nuin elsősorban levéltárosok, Mata Nuin bányászok.
A matorán elé három érdekes kihívás került újfent felfedezett hazaföldükön. Előbb hatalmas erőfeszítések révén újjá kell, hogy építsék. Majd, mivel Makuta tetteinek következményeként elvesztették emlékeiket, újból meg kell tanulniuk a technológiák használatát. És végül, most hogy ismét Metru Nuin vannak, képesek lesznek új matoránok létrehozására (melyre Mata Nuin nem volt lehetőségük). Még a jövő szele, hogy ez az erős szövésű, oly sok mindenen keresztülment matorán csoport hogyan fog reagálni az új jövevényekre.
METRU NUI ÁLLATAI

NAGYAGYARAK

Noha Metru Nui Rahijainak többsége Mata Nuira vándorolt, néhányan mégis ottmaradtak. Ezek között voltak a Rahagák által „nagyagyaraknak” becézett lények is. Nagyméretű, hüllőszerű állatok, melyek az Archívum alatt lévő szűkös alagútrendszerekben lakoznak. Eredetileg megelégedtek az ottani élettel, de a földrengés pusztításai és a kisebb Rahi fajok menekvése miatt kénytelenek voltak élelemért a városba vándorolni. Bár Dume csapdában akarta őket látni, a Rahagák nem értettek vele egyet, azzal érvelve, hogy a nagyagyarak már részévé váltak a város természetes környezetének.
A nagyagyarak általánosan alig hosszabbak két méternél. Állkapcsuk rövid és erős, és több sornyi éles fog szegélyezi. Kedvelt prédaállatuk a kőpatkány, de sokkal nagyobb lényekre is rávetemednek, ha megkapják rá a lehetőséget, vagy ha az éhség vezérli őket.

FEJLEMÉNYEK

A Turaga számos aggodalma mellett (lásd: Negyedik Fejezet) nemrég arra utaló jeleket találtak, hogy a város legnagyobb épülete alatti talaj ingataggá lett. A Kolosszeum körüli föld egy ideje repedezik, hajlong, és egy pár helyen teljesen be is omlott. A Turaga úgy véli, ez összeköttetésben áll a Nagy Szellem, Mata Nuit fenyegető jelenlegi veszéllyel. Kétségtelenül igazuk van, de az még mindig egy hideg rejtély, hogy mit tehetnek ez ügyben.

NEGYEDIK FEJEZET

VOYA NUI

A külső megfigyelő számára mindössze egy nagy kék tengerben úszkáló, jelentéktelen földdarabnak tűnik – még csak ránézni sem érdemes, nemhogy elmenni oda. De a valóságban Voya Nui már 100000 éve rejtegeti titkát, melyet csak a közelmúltban tárt fel. Furcsa mód így a sziget és lakosainak a jövője bizonytalanabb, mint valaha volt.
ODA JUTNI

Voya Nuit hajóval vagy léghajóval lehet elérni. Azonban a sziget körüli vizekben található nagymennyiségű jég miatt az északról való behatolás az egyetlen biztonságos módja a térség vízen való megközelítésének.

A legutóbbi látogatók természetesen Toa tartályokban érkeztek. Ezek az egyszemélyes szállítóeszközök képesek a bennük utazó személy gondolataira reagálva akár a tömör sziklán is úgy áthatolni, mintha az víz volna. Ellenben nem biztonságos és kényelmes utazásra lettek tervezve, és a közhit szerint használatukat egy Toánál gyöngébb lény nem élné túl.

A FÖLD

Voya Nui egy kegyetlen és durva föld, főleg az utóbbi időben. A matoránok, akik kénytelenek itt élni, minden egyes nap megvívják a túlélési küzdelmet. Ez nem véletlen. Azzal, hogy a végletekig zord és barátságtalan, a sziget már számtalan látogatónak és kincsvadásznak szegte merszét.

 Voya Nui U-alakú partvonalát jéggyűrű szegélyezi. Beljebb haladva egy „zöld övezet” kerül az utunkba, mely kör alakú buja dzsungel eredete még a matorán számára is rejtély. Túl a zöld övön a talaj átvált sziklás pusztasággá. A sziget közepén pedig egy aktív vulkán magasodik, a Valmai Hegy.
Amit viszont csak kevesen tudnak az ismert univerzumban, hogy Voya Nui valódi fontossága a felszíne alatt található. Egy rejtett bejárat egy 777 fokos lépcsősort takar, amely elvezet a kamrához, ahol az Élet Maszkját tartják. Ide sok védelmezőt és kihívást helyeztek el, hogy útját állják minden gonosznak, aki meg akarná szerezni. Több ezer éven át senki sem merészelt leereszkedni a lépcsőkön, mígnem pár nappal ezelőtt egy Piraka és egy Toa csapat megtette végül az utat. Hihetetlen módon mind a két csapat túlélte a kalandot.
Voya Nui egykor két falu otthona volt; az egyiket egész egyszerűen Voya Nuinak hívták, a másodikat Mahri Nuinak. Az utóbbit fenntartó földdarab leszakadt a szigetről, és lesüllyedt a tenger alá (lásd: Tizenegyedik Fejezet).

TÖRÉNETE
Létezésének legnagyobb idejében Voya Nui egy sokkalta nagyobb földrész tagja volt. Akkor következett be a Nagy Kataklizma, ugyanaz a földrengés, mely megrongálta Metru Nui városát. A Voya Nui földtömeg kiszakadt a kontinenséből, és addig repült fölfelé, míg elért oda, ahol most lebeg, jóval északabbra kiindulási pontjától. Mindeközben az uralkodója, Jovan Turaga és számos matorán az életét vesztette.
Azt lehetett volna várni, hogy a sziget folytatja a hullámokon lebegését, de a dolgok máshogy történtek: e helyett a közepéből patakzó folyékony protodermisz azonnal lehűlésnek indult az óceán vizében, és létrehozott egy szilárd, labirintusos kőhorgonyt, mely Voya Nuitól lefelé ereszkedve rögzítette a szigetet.

Vezér nélkül maradva a matoránok valahogy mégis tudtak időben alkalmazkodni új környezetükhöz. Voya Nui szigete az évek során bővült, mígnem már elég szárazföld állt rendelkezésre egy partvonali város megalapítására, melyet Mahri Nuinak kereszteltek el. A második katasztrófa ekkor sújtott le: Mahri Nui a tenger alá süllyedt, s magával vitte minden lakóját. Voya Nui matoránjai a mai napig hajigálnak szerszámokat és egyéb tárgyakat ott a vízbe, emlékeztető gyanánt elvesztett barátaikra.

A tragédiát követően az élet több száz évig békésen folyt. A matoránnak szárazsággal, vulkánkitörésekkel, és egyéb természeti katasztrófákkal kellett megküzdenie, hogy összekaparja megélhetését a sziklás vidéken. Egész a közelmúltig egyikük sem tudta, hogy Mata Nui Rendjének két tagjával, Axonn-nal és Brutakával osztoznak a szigeten. Kettőjüket réges-rég rendeltük oda, hogy felügyeljék az Élet Maszkja rejtekéhez vezető bejáratot.
A helyzet úgy egy hónappal ezelőtt kezdett kibontakozni. Először egy Vezon nevű Piraka, majd hat másik – Zaktan, Avak, Hakann, Thok, Reidak és Vezok – tolakodott be a szigetre az Élet Maszkját keresve. Fogságba ejtették a matoránt, megharcoltak két Toa csoporttal, és a maszk megszerzésétől csupán karnyújtásnyira voltak, mielőtt terveiket oldalba lőtték. De mivel nem ejtették őket foglyul, még most is a maszk nyomában vannak, bár a testüket a mutáló hatású tengervíz megváltoztatta. Nem valószínű, hogy tudatában vannak, milyen átalakulás elé néznek.

A küzdelmüket követően az Inika Toa megtalálta majd elvesztette a maszkot, mely most Mahri Nui felé vezeti őket. Hőstársaik, a Nuva Toa a saját küldetésük miatt hagyták el a szigetet. Brutakát pedig száműzték, így egyedül Axonn és a matorán maradnak a szigeten. Hogy meddig maradnak ott, az attól függ, az Inika Toa sikerrel jár-e az óceán mélységeiben.
A LAKOSOK
A MATORÁN
A matoránok hat fő törzsének képviselői mind megtalálhatók itt. Emellett ezek a matoránok nem őshonosak a szigeten. Karzahni területéről (lásd: Második Fejezet) szállították őket ide, miután annak uralkodója elfuserálta a „megjavításukat”. Ennek eredményeképp ezen matoránok kisebbek és gyöngébbek a szokásosnál. Ám Karzahni bűntudatának betudhatóan fegyverekkel jól el vannak látva.

Voya Nui matoránja kitűnően képes gondoskodni magáról, kielégíteni a szükségeit, és megvédeni magát, mindezt Turaga vagy Toa segítsége nélkül. Bizonyos tekintetben a katasztrófák sorozata, melyet átszenvedtek, hasznos jellegű volt: minden más matoránnál jobban felkészülve fognak harcba szállni, ha elérkezik a sötétség elleni végső csata hívószava.
AXONN
Axonn egykoron a BIONICLE univerzumunk egyik leghatalmasabb harcosa volt. Baltája előtt egész városok hullottak alá, s nevének említésébe beleremegett a messze délen fekvő területek népe. Önmagára utalva talán egész addig folytatta volna pályáját, míg elfogynak a meghódítani való földek, vagy valaki még nála is erősebb legyőzi őt.

Mata Nui Rendje egy sokkal szebb útra terelte. Megmutattuk neki, miként vethetné be képességeit valami magától magasztosabb célért. Feladva uralkodási vágyait, Axonn szervezetünk megbízható tagjává vált. Miután a szolgálatunkban részt vett egy sornyi kalandban, Voya Nuira rendeltük el az Élet Maszkja védelmére. E feladatot sokáig és jól teljesítette, még akkor is, amikor össze kellett érte küzdenie a legjobb barátjával.
Axonn a mai napig Voya Nuin maradt, hogy őrködjön az ottani matoránok felett, és hogy fölkészüljön a jövő lehetséges kataklizmáira. A Nagy Szellem, Mata Nui öntsön belé erőt, hogy ezt megtehesse!

BRUTAKA
Axonnhoz hasonlóan Brutaka is egy erőteljes és gyakorlott lény volt, amikor a Rend szolgálatába állt. Míg Axonn harcos volt, Brutaka inkább tudós, bár a kardot is jól forgatta. Intelligenciája és gyors helyzetfelismerő készsége révén pompásan összeillett Axonn nyers erejével.

Sajnálkozunk, hogy épp ezek a vonások árulták őt el. Amikor a Nagy Szellem, Mata Nui örökös álomba merült, Brutaka arra a következtetésre jutott, hogy vagy meghalt, vagy elhagyta ezt az univerzumot. Ahogy telt az idő, minden hitét elvesztette, s így készen állt a hatalomvágy útjára állni. Amikor a Pirakák elérkeztek Voya Nuira, ő társult velük, azzal a szándékkal, hogy ha megszerzik az Élet Maszkját, akkor elveszi azt tőlük.

A végén Axonn legyőzte Brutakát, kit a Veremben letöltendő örökkévalóságra ítéltek el. De van okunk aggódni amiatt, hogy Brutaka ambíciói még egy ilyen lehangoló helyen is képesek lesznek félrevezetni őt.

VOYA NUI ÁLLATAI

HOMOKI SIKOLTÓ
A Voya Nuin megélni képes Rahik közül csupán kevés olyan titokzatos, mint a homoki sikoltó néven ismert lény. Noha Rahinak van besorolva, igazából senki sem tudja, hogy egy állat, vagy valami másféle élőlény-e. Az éjszakák közepén hallani lehet hangját a sziget kopár síkságain, amint fölsikolt, mintha fájdalom gyötörné – de látni még sohasem látták. A matorán által talált nyomok pár bio után eltűnnek. Leggyakrabban nagyobb termetű állatok tetemeinél találnak rá utaló jeleket, amiből arra lehet következtetni, hogy bármi legyen is a homoki sikoltó, bizonyára veszélyt jelent.
FEJLEMÉNYEK

A Piraka és Brutaka legyőzésével Voya Nuin ismét honol a béke. Axonn most arról próbálja meggyőzni a matoránokat, hogy a szigeten maradjanak, és várják ki, mit talál az Inika Toa az Élet Maszkjának keresése során. A falubéliek nagy része, élükön Garannal, fel akarná deríteni a hullámok alatti világot, hogy kiderítsék, valami csoda folytán létezik-e még Mahri Nui.

ÖTÖDIK FEJEZET

MATA NUI

Azok a matoránok, kik több mint 1000 esztendőt töltöttek Mata Nui szigetén, a paradicsomban érezték magukat. A veszedelmes Rahi bestiák fenyegetése és az időjárás kiszámíthatatlansága ellenére szó szerint prosperáltak a buja dzsungelekben, a csillámló folyók, a hófödte csúcsok közt és a hatalmas, kopár síkvidékeken. Nem volt róla fogalmuk viszont, hogy a szigeten senkinek sem lett volna megengedett élnie, se arról, hogy mekkora veszélybe kerültek azzal, hogy ők mégis így tettek.
A Nagy Szellem, Mata Nui után elnevezett sziget egy sajátunk feletti világban helyezkedett el. Ide menekültek a matoránok a szükség idejében, és itt kényszerültek életben maradni. Most, végre valahára elhagyták a helyet, és visszatértek valódi otthonukba, Metru Nuiba.
ODA JUTNI

Mata Nuit a szárazföldről számtalan, Metru Nuiból fölfelé vezető alagút révén lehet elérni. Ezeket eredetileg a Bohrok rajok számára hozták létre, hogy könnyebben tudják megközelíteni a szigetet. (Jelenleg a Bohrokok a Mata Nui és Metru Nui alatti fészkükben alszanak, várva a felkelés jelzésére. Amint megkapták azt, elindulnak Mata Nui felé, hogy megtisztítsák a szikláktól, fáktól, folyóktól, stb., és hogy visszaváltoztassák az egykori pusztasággá. Egy korai, rossz szándékú e fajta fölkelést Tahu Toa és csapata vert le.)

Mata Nuit tengeri úton is el lehet érni Voya Nui szigetéről. De mivel az utóbbi lakói nem tudnak Mata Nui létéről, még sohasem próbálták megkísérelni az utat.

A FÖLD
Mata Nui hat zónára tagolódik, melyeket felszínük és éghajlatuk révén tudunk megkülönböztetni. Ezek:

Ko-Wahi:
Jeges régió, mely hóviharairól és lavináiról ismert. Az Ihu Hegy területe, ami a sziget legmagasabb pontja.
Po-Wahi:
Kopár, sziklás sivatag.

Le-Wahi:
Sűrű zöld dzsungel és bűzhödt mocsarak vidéke.

Ta-Wahi:
Forró, vulkanikus terület, a Mangai vulkán otthona.

Ga-Wahi:
Mata Nui észak-keleti régiója, hol a Naho Öböl fekszik.

Onu-Wahi:
Egy nagyrészt fedetlen terület, földalatti, matorán alkotta alagutakkal megrostálva.

Mindegyik wahi otthona volt egy-egy korónak, azaz falunak is, melyeket a matorán és Turaga vezetőik építettek. A matoránok jól alkalmazkodtak új környezetükhöz: a természetes felszínen hamar kialakították védelmeiket, s egy kevés, őket az alanti szigetről követő Rahi állatot is megszelídítettek.

TÖRÉNETE
Amint azt a Negyedik Fejezet említi, Metru Nui matoránjait arra erőltették, hogy Mata Nuin telepedjenek le, miután a városuk nagy részét tönkretette Makuta egy támadása, egy földrengés és az azt követő Visorak pók invázió. Az őket a szigetre szállító léghajók darabjait felhasználva a matorán és a Turaga megépítették a falvaikat, a Kini-Nui néven ismert templom néhány részét, legendás Toáknak szánt szentélyeket, valamint egy csillagvizsgálót. Makuta tevékenységeinek betudhatóan a matorán nép nem emlékezett többé a Metru Nuin töltött múltjára. A Turaga ellenben igen, és otthonukba való visszatérésüknek vágya egy pillanatig sem enyhült bennük.
A matorán nép összességében egy évet élt békességben Mata Nuin, miután Makuta újból rájuk támadt: ezúttal fertőzött Kanohi maszkok irányította Rahi bestiákkal. Elsőre különösnek tűnt, hogy Makuta nem engedte szabadjára minden erejét a matorán rabigába vagy sírba döntésére. Majd nyilvánvalóvá vált, hogy igazából mindvégig azon volt, hogy a matoránokat ijedten a falvaikba zárkóztassa, és így távol maradjanak Metru Nuitól.
A folyamatosan érkező támadások megnehezítették és veszélyessé tették a korók közötti utazást. A matorán azonban nem hátrált meg – védelmi haderőket szerveztek: a Ta-Koro Őrséget, az onu-koroi Ussalryt, a Le-Koro-béli Gukko Madár Haderőt. És mindvégig áhítozva várták a Toa eljövetelét, legendás lényekét, kikről a Turaga azt állította, megmentik őket Makutától.

És természetesen a Toa meg is érkezett, s később egy hetedik Toa, Takanuva, a Fény Toája csatlakozott velük. Tahu, a Tűz Toája vezetése alatt a csapat elintézte Makuta Rahijait, megállították a Bohrok és Bohrok-Kal inváziót, és a gonosz Rahkshit. Végül pedig Takanuva legyőzte magát Makutát, és megnyitotta a Metru Nuiba vezető utat a matorán előtt.

Megjegyzés: Kérdéses, hogy Makutát valóban legyőzte-e Takanuva, vagy csak elhitette a Toával a győzelmüket. A Voya Nuin nemrégiben lezajlott események arra utalnak, hogy az Árnyak Mestere mégsem halott, hanem egy, az Élet Kanohi Maszkját is magába foglaló, nagy tervet próbál véghez vinni.
A LAKOSOK
A TOA
Immár számos iromány született Tahuról, Galiról, Pohaturól, Onuáról, Lewáról és Kopakáról, tehát mellőznénk az eredményeik újbóli lejegyzését. De Mata Nui Rendjének azon tagjai számára, akik mégsem ismerik kellően a történelmet, íme egy rövid összefoglaló:

Az összes általunk ismert Toával ellentétben Tahu és a csapata soha nem voltak matoránok, és nem „változtak át” Toává. Eleve hősökként jöttek a világra, felszerelve elemi erőkkel és az Erő Maszkokkal. Miután részt vettek egy pár kalandon a matoránok által „a világot tápláló világnak” nevezett helyen, kiválasztották őket a Nagy Szellem védelmezőinek címére. Toa tartályokba vonulva, elkezdtek várakozni arra a napra, amikor a Nagy Szellem, Mata Nui esetleg elhullana – mert ez esetben az ő feladatuk, hogy magához térítsék.
Amikor a Nagy Szellemre lesújtott Makuta, a Toa tartályait kilőtték a fönti világba. Tervük az volt, hogy Mata Nui szigetére lehullva leutazzanak Metru Nuiba a küldetésük megkezdéséhez. De ekkor valami elromlott: a tartályok működésképtelenné váltak, és a Toák a következő 1000 éven át sztázisban lebegtek a Mata Nui körüli vizekben.

Mikor végre elérkeztek a szigethez, felfedezték, hogy a matoránok civilizált életet folytattak ott, míg a felszín alatt Makuta uralkodott. Sok küzdelmet kellett megharcolniuk, mielőtt elkezdhették a Nagy Szellem végtelen álmából való fölébresztésének feladatát.

A MATORÁN
Hat matorán törzs folytatott életet Mata Nuin, ugyan azok, akik egykor Metru Nuit népesítették be. Egy bizonyos tekintetben áldás volt, hogy nem emlékeztek már korábbi életükre, hiszen a sziget sokban különbözött otthonuktól. Míg Metru Nui metrui nagyrészt együttműködők voltak, Mata Nui korói el voltak szigetelve egymástól. A matoránok kénytelenek voltak a Toa védelmének luxusa nélkül önellátó vadászokká és harcosokká, építőkké válni. Ennek eredményeképp ők az univerzum legkülönlegesebb matoránjai közé sorolhatók – többek egyszerű munkásoknál, egy erős népet alkotnak, akik készek és képesek felvenni a harcot a sötétséggel.

A TURAGA
Mata Nui hat Turagája – Vakama, Nokama, Whenua, Onewa, Matau és Nuju – egy rövid időre maguk is hősök voltak. Metru Toaként szolgáltak Metru Nuiban, megküzdtek Makutával és a Visorak hordával, s legtöbbször győzedelmeskedtek is. Annak ellenére, hogy a várost nem tudták megmenteni, a matorán lakosokat elmenekítették, és Mata Nuin biztonságba helyezték.

1000 évig ügyeltek a matoránra, és végig megtartották maguknak Metru Nui titkát. Csak miután újból felfedezték a várost, mesélték el az ott történt eseményeket. Talán mindenkinek jobb lett volna, ha hamarabb beszélnek róla – de mi sem kérdőjelezhetjük meg a végzetet, mely felől a Nagy Szellem, Mata Nui rendelkezett.
MATA NUI ÁLLATAI

Azoknak, kiket érdekel Mata Nui népes élővilága, ajánlott elolvasni a Rahagák készítette, Rahi Bestiák címet viselő táblákat a Rend bibliotékájában. Azonban van egyetlen lény, melyről még ők sem tudhattak, így itt írunk róla.
MANA KO

Ezek a veszedelmes, monstrumi vadállatok a matorán legendában Makuta Mata Nui alatti rejtekének legvégső őrzőiként élnek. Testük szögletes és kockaszerű, szemeik pedig magasan helyezkednek el vörös és sárga fejükön. A Mana Ko képes pusztító erejű robbanó sugarakat lőni, melyet szívesen demonstrálnak bármi mozgó célponton. Amit senki sem tud – még a Makuta Testvérisége sem –, hogy a Mana Ko igazából Mata Nui Rendjéhez kötődik. Amíg azt mi jónak látjuk, engedjük őket a Testvériséget szolgálni, hogy minden megtudott információt eljuttassanak hozzánk. Kitűnő munkát végeztek a kívülállók távol tartására a Testvériség fegyverei és felszereléseitől, amiket mi sem akarjuk mások kezében látni. De eljön majd a nap, amikor visszahívjuk a Mana Kót, hogy a mi oldalunkon álljanak a végső harcban.
FEJLEMÉNYEK

Mivel a matorán visszatért Metru Nuira, Mata Nui immár elhagyatott lett. Életbevágóan fontos, hogy se ők, se senki más ne telepedjen le rajta többé! Emellett módot kell találni a Bohrok rajok újbóli eleresztésére, hogy visszaváltoztassák a szigetet a régi állapotába. A Nagy Szellem, Mata Nui elvárja ezt a felébredte napján.

HATODIK FEJEZET

DAXIA
Lehet, furcsának tűnik külön fejezetet nyitni Mata Nui Rendjének szigetállomásáról, hisz az ezt olvasók minden bizonnyal jól ismerik. De a tudás – a teljes tudás – mindig hasznos. Ha egyszer eljönne a nap, amikor, Mata Nui ments, rendünk megtizedelődne, akkor ezek a jegyzetek segítségükre válhatnak a kevés túlélőnek az újjáépítésben.
Daxia szigete az idők kezdete óta otthona a Rendnek. Itt állt lábra elsőnek a Mata Toa – Tahu, Gali, Pohatu, Onua, Lewa és Kopaka. Itt szőtték meg a gonosz Makutát megtévesztendő terveket, melyek később a Metru Toa megalakulásához vezettek Metru Nuiban. És itt lesz, ha a szükség úgy óhajtja, hogy megküzdjük a végső csatát a Nagy Szellem és alkotásainak megmentésére.

A FÖLD
Daxia egy terjedelmes, hegyekkel fedett paradicsom. De ennél lényegesebb, hogy ezt a paradicsomot könnyen meg lehet védeni az erődünk falai mögül. Ez Mata Nui Rendjének első és legnagyobb állomása, ahová minden tagnak előírásszerűen vissza kell térnie legyőzetésük esetében.

Egy Daxiába látogató idegen bizonyosan nem osztaná a véleményt, miszerint itt jó ötlet letelepedni. Friss víznek nincs látható forrása, az idő egész évben tikkasztóan meleg, és a honos állatok sem mutatnak vendégszeretetet. De aki megismeri a szigetet, kincseket talál. A hegyekből hajszálnyi patakocskák erednek, majd alakulnak földalatti tavakká. A magas hőmérséklet közbenjárásával az univerzumban sehol máshol nem fellelhető flóra jöhetett létre. És a helybéli állatok is nagyrészt egymást támadják, ha csak nem férkőznek be ehető betolakodók a szigetre.
TÖRTÉNETE

Az első napsugarak épphogy megvilágították az univerzumot, amikor a Nagy Lények úgy döntöttek, szükség lesz a szervezetünkre. A Toa lesz a Nagy Szellem, Mata Nui akaratának nyilvános végrehajtója, a matorán munkások szolgálója és védelmezője, akiktől bizalmat nyernek így. De a célból, hogy ez a bizalom és a Toa hősi közképe megmaradjon, bizonyos feladatok elvégzését nem vállalhatják, vagy nem is tudhatnak róluk. Újabb testület vált szükségessé, egy csakis a Nagy Szellemnek engedelmeskedő, melynek nem állhatja útját semmiféle bizodalom vagy kötelezettség. Ez az új szerv lett Mata Nui Rendje.

A Rend első verbuváltjai a Karzahni és Artakha építésének vezetőiből kerültek ki, jóval azelőtt, hogy bármiféle Toa létrejött volna. Az eredeti tagok Daxiát választották a Rend erődítményének alapjává. Maguk építették fel, kőről kőre, matorántól vagy máshonnan érkező segítség nélkül. Elkészültük után esküt tettek: titokban tartják a Rendet, a tagjait, és Daxia helyzetét. Az eskü megszegése, kivéve krízishelyzetben, halállal büntethető.
Azóta a Rend csak szükség esetén cselekedett, vagy amikor a Toa nem tehette. A Sötét Vadászok, a Hat Királyság Szövetsége, a Makuta Testvérisége és mások terveit részben a mi alkalmazottaink is ellenőrizték. Sajnálatosan néhány intézkedésünk Toa vagy matorán halállal végződött, de legnagyobb erényünk, az anonimitás érdekében gyakran nem tehettünk másként. Mindent egybevéve, akár tetszik akár nem, még az olyanok, mint a Toa életének megmentése sem lehet fontosabb, mint a Nagy Szellem, Mata Nui érdekei.
Az évezredek alatt erődünket felszerelték a legmodernebb technológia vívmányaival és fegyvereivel. Habár meggyőződésünk, hogy egyetlen ellenség sem ismeri lokációnkat, nem érdemes életünket és jövőnket feltenni erre. Támadás esetén mételyező ellenerővel támadunk vissza, elegendő erővel ahhoz, hogy az egész sziget megsemmisüljön. Nem hagyunk hátra semmiféle nyomot vagy titkot.

Mata Nui Rendje ma több százas erővel bír, ügynökei az egész univerzum területén szétszóródtak. Meglehet, ellenfeleink száma meghaladja a miénket, a puszta erőnk kiegyenlíti az esélyeket. Míg a Makuta Testvériségének tagjai nagy valószínűséggel képesek lennének állva maradni ellenünk, a szolgálóikat alkalmazottaink egyetlen ütése a mennyekbe küldené. Legalább is így hisszük…
Ahogy az lenni szokott, egyetlen szervezet sem arathat mindig győzelmet. Nemrégen kénytelenek voltunk szembenézni az egyik közülünk való, Brutaka árulásával. Ő és csapattársa, Axonn, sok ezer évig álltak őrt Voya Nuin. Egy idő után Brutaka elvesztette hitét a Nagy Szellemben. Amikor a Piraka az Élet Maszkját keresve elérkezett a szigetre, szövetségbe lépett velük. Axonn harcba szállni kényszerült barátjával, és végül le is győzte őt. Ekkor elküldtük Botart Daxiáról, hogy a Verembe hurcolja az elesett Rend tagot, ahonnan minden reményünk szerint sosem szabadul ki.

A LAKOSOK
A Rend tagjain kívül nem él intelligens lény Daxián. Nincsenek munkásaink, vazallusaink, se rabszolgáink, hanem magunk gondoskodunk szükségleteinkről. E módon minden érdekelt nagyobb biztonságban van. Tagjaink számos fajból származnak, mindegyikük egyedi tehetségekkel és képességekkel megáldva, akárcsak a Rend feladatai iránti szenvedélyes elkötelezettséggel.

 Az utóbbi a legfontosabb. Akiket felveszünk a Rend soraiba, a Nagy Szellemnek kell szentelniük az életüket és szabadságukat. Nem számíthatnak könnyű utóéletre, és fontolóra sem vehetik a Rend egy új életútért való elhagyását. Ezért van az, hogy olyan behatóan (és titokban) teszteljük a lehetséges tagokat, mielőtt ajánlattal állunk eléjük. Tiszta képet ekkor sem nyújtunk nekik arról, hogy mi lesz a feladatuk, vagy hogy kinek a szolgálatában lesznek. Mindezidáig senki sem utasította vissza a tagsági ajánlatot.
Más követelményeket is észben kell tartanunk új besoroltak kutatásakor. Nem veszünk föl Toát, Turagát vagy matoránt, mert az ő univerzumban betöltött szerepük különb a miénktől. Volt Sötét Vadászokat vagy a Makuta Testvériségének ex-szolgáit sem látjuk szívesen magunk közt.
Mint azt a Brutakával történtek is bizonyítják, a besorozói módszereink koránt sem csalhatatlanok. Tagjaink már korábban is lázadtak fel eszményeink ellen, és nem kizárható, hogy ez újból megtörténik. Ilyen esetben Botarhoz fordulunk. E déli szigetekről érkezett barbár nép sarja a világot jóságos és gonosz félre osztja. A munkájának él, annak, hogy minden javíthatatlannak ítéltet a Verembe száműzze örökkévaló börtönbüntetésre. Bár testileg nem erősebb más Rend tagoknál, az igazságosság és büntetés iránt érzett vak elszántsága, kompromisszumkötésre való teljes képtelensége, valamint sikereinek hosszú sora még a leghűségesebb tagokat is megborzongatja. Nevének merő említésére is kétszer meggondolják az árulást a lehetséges renegátok. Akik nem tesznek így, Botar melléjük teleportál, és a mélységbe rabolja őket, ahonnan soka senki sem tér vissza.
DAXIA ÁLLATAI

STRANDMACSKA

A Daxián fellelhető legkülönösebb állatok egyike a strandmacska, mely az elmúlt években még a vigyázatlan Rend tagokra is veszélyt jelentett. A partvonalon sétálva meglepőnek tűnhet, amint egy kecses, gyönyörű, némileg Muaka macskára hasonlító állat emelkedik ki a hullámokból. A strandmacska olyan ártalmatlannak tűnik, hogy egyesem megkísérthetik megközelíteni vagy segítségére menni. Akik ezt megpróbálták, mind a part menti vizekbe lettek hurcolva, ahol megfulladtak és felfalták őket. Akárcsak Mata Nui Rendje maga, a strandmacska is elrejti igazi erejét, míg el nem jön az ideje lecsapni.
FEJLEMÉNYEK

Azt gondolni, hogy a jövőnk is hasonlóképp alakul majd, mint a múltunk, megnyugtató lehet ugyan, de bolondok lennénk így hinni. Ellenségeink folyamatosan gyarapodnak. A Sötét Vadászok tovább háborúznak a Makuta Testvériségével, míg az Élet Maszkjáért folytatott küzdelem a tenger alatt dúl. Új, és nagyrészt ismeretlen tényezők is fenyegetést jelentenek, mint pl. Karzahni. A Rend figyelmesebb kell, hogy legyen, mint valaha, és fel kell készülnie a napra, amikor kilépünk majd az árnyakból, hogy a fényben harcoljunk.

HETEDIK FEJEZET

XIA
Xia az atlaszban feltüntetett többi sziget egyikéhez sem hasonlítható. Míg az olyan helyek, mint Zakaz, Destral és Odina eltántorítják a látogatókat, Xia tárt karokkal várja a vendégeket – feltéve, hogy azok üzletet akarnak kötni. Xia üzleti ügye pedig nem más, mint más földek pusztulása.

A sziget három dolog révén ismert:
· Az univerzum arzenálja, Zakaznak legalább az egyik harcban álló frakciójától kezdve egészen a Makuta Testvériségének számára.

· Egyéb szigetek problémáinak lerakó telepe.

· Roodaka hazaszigete, aki a Visorak horda alkirálynője volt, és még mindig kiemelkedő szerepet játszik a Makuta Testvérisége—Sötét Vadász háborúban.

Készüljetek föl – Xia földjét a kapzsiság uralja. A legnagyobb bűnnek itt az számít, ha valaki nem kifizetődő alkut köt. Következménye az azonnali kivégzés, vagy rosszabb – egy második látogatás a Magaslatra.

ODA JUTNI

Xia lakosai mindent megtesznek annak érdekében, hogy szigetüket könnyen meglátogathassák, és megvásárolhassák harci portékáikat. Tengeri útvonalak egész sora áll rendelkezésre, melyeket xiai hajókkal ellenőriznek, nehogy a tengeri rablók, Fagytelusok, vagy egyéb fenyegetések útjukat állják az érkező hajóknak. Sőt mi több, Xia nemrég egy közeli sziget szétrobbantásával próbálta ki egyik árucikkét, hogy az se akadályozza a sajátjuk megközelítését. Szerencsére intelligens fajok nem éltek akkor a szigeten, ám számos ritka Rahi fajta pusztult ki eredményül.

Xia kitűnő kikötőrendszerrel és léghajó leszállóhelyekkel rendelkezik. Metru Nui városától csak egy rövid hajóút választja el – egyszerűen át kell utazni a déli tengeri átjárón, majd a Nagy Korlát közelében maradva éles fordulatot kell tenni keleti irányba. Xiát már egy kióról meg lehet látni, nem lehet összetéveszteni más szigettel.

A FÖLD

Xia szigetét egy sziklacsúcs dominálja, melyet a lakosok egyszerűen úgy hívnak, „a Magaslat”. Szerte körülötte – szó szerint befedve minden rendelkezésre álló helyet – vaskohók, gyárak, raktárépületek és dokkok vannak. Amiből itt hiány van, azok az otthonok és lakóházak. A sziget dolgozói munkahelyük közelében térnek nyugovóra, arra az esetre, ha a munkájuk gyors befejezésére parancsolnák őket.

A sziget egy környezetvédelmi katasztrófa. Az ég fekete a koromtól és portól, friss víznek meg csak nyoma sincs. Az egyetlen vízforrás egy vékonyka, koszos csermely, mely a Magaslat körül teng, s a folyama egy sor gyártelepen halad át útközben. A tiszta levegőről azt tartják, csak a hegy csúcsán található, de mivel senki sem hajlandó oda egynél többször fölmászni, sokkal inkább ingerlésre szolgál, mint menedékként a lenti szennyezés elől.

TÖRTÉNETE

Xia egykor Pridak, a Hat Királyság Szövetsége egy tagjának legészakabbra fekvő uradalma volt. Természeti kincsei és népének szorgalmassága miatt Pridak úgy határozta, ez lesz birodalmának fegyverkészítési központja. A gyártelepek és kohók gyorsan felépültek, és a szigetlakók munkába álltak az újabb és jobb harceszközök előállítására.
Pridakot végül is a Verembe száműzték, a többi királyság uralkodójával egyetemben, birodalmaik pedig szétszakadtak. De Xia tovább szorgoskodott, és fegyvereket készített minden érdeklődőnek. Egy idő után a Makuta Testvérisége és a Sötét Vadászok is az ügyfeleik közé kerültek. (Persze a Sötét Vadászok sosem vásárolnak, ha lopni is lehet, és a zamor kilövők prototípusaira is Xia egyik kliensétől tettek szert. A tolvajokat hiábavalóan próbálták meg levadászni, de a Sötét Vadászokat egy időre így sem engedték be a szigetre.)
Mindezek mellett Xia a más szigetek kívánatlan tárgyainak gyűjtőtelepeként is szolgált. A Kanohi Sárkányt, Lhikan Toa és csapata kezétől való vereségét követően ide szállították. Megérkezte után nem sokkal nyoma veszett, de a szóbeszéd szerint erejének mesterséges lemásolása céljából tanulmányozni kezdték.
Ma Xia fő vásárlója a Testvériség. Metru Nui és más szigetek Visorak megszállása alatt Xia katapultokkal és egyéb harceszközökkel látta el a pókokat. Miután a Metru Toa legyőzte a Visorakot, Roodaka visszatért ide, sebei gyógyítgatására és tervezgetésre. Azt mondják, még egyszer megmászta a Magaslatot, hogy megerősítse hatalmát és dörzsöltségét.

A LAKOSOK
Xia népességét úgy hívják, Vortixx. Magas, szikár és erőteljes lények, és mindnyájan fekete páncélt hordanak. A társadalom vezetői a nők, s egyben ők az egyetlen Vortixxok, akiknek megengedett a sziget elhagyása. A férfiak végzik a legkoszosabb és legveszélyesebb munkákat, míg a nők a munkavezetők és fegyvertervezők.

Élete egy bizonyos szakaszában minden Vortixxnak kötelező megtennie egy átmeneti rítust. Ennek részeként egy nő és férfi Vortixx mássza meg együttesen a Magaslatot. Ha sikerül feljutniuk a csúcsra és vissza, tiszteletképp jobb munkakörülményekkel ajándékozzák őket. De az igazi tekintélyt azok kapják csak, akik egyedül érkeznek vissza, és így bizonyossá tették, hogy rendelkeznek az élethez szükséges könyörtelenséggel.
Azoknak, akik a korábbiakban már üzleteltek Roodakával, meglepetésnek tűnhet, hogy a Vortixxot nem érdekli a hódítás. Jobban kedvelnek fegyvereket készíteni, és másokra bízni a harc közbeni kockázatok vállalását. A Vortixxot fikarcnyit sem érdekli, ki nyer, vagy veszít, a fő, hogy megkapják a fizetségük.

XIA ÁLLATAI

A MAGASLAT

Furcsának tűnhet egy sziklacsúcsot élőlényként elkönyvelni, de mégis ez az „élővilághoz” leghasonlatosabb dolog Xián. Egy kevés rovaron kívül más Rahi nem tud itt megélni. Az egyéb szigetekről idevándorló tengeri madarak is elpusztulnak a szennyezettségtől, még mielőtt képesek lennének fészket rakni a kémények közé.

Noha úgy néz ki, mint egy közönséges tereptárgy, a Magaslat igazából értelmes – vagyis képes érezni, ha nem is szükségszerűen gondolkozni vagy tervezni. Megérzi, vonulatait mikor mássza Vortixx, és erre válaszképp megpróbálja bekebelezni őket. Terjedelmes hasadékok jelennek meg hirtelen a sziklán, és mire észbe kapnak, máris lecsökkent az univerzumban a Vortixxok száma.
A Magaslat természetét több tízezer évvel ezelőtt fedezték fel. Vortixxok egy kis csoportja azt bizonygatta, a Magaslatot teljesen fel kell térképezni, még ha csak a kihívás és a felfedezés kedvéért is. Mások azt vallották, hogy csak bajok származhatnak belőle – hogy hátha vulkanikus, vagy különös lények lakják. A felderítés támogatói nem értettek egyet, részben azért, mert biztosra vették, hogy minden bajból sértetlenül kikerülnének, és a kár csakis azokat érné, akik túl közel dolgoznak a hegyhez.
Így szétkürtölték, milyen fontos kockázatot vállalni, milyen előnyökkel járhat a felfedezés, merészségük és elszántságuk mindenki orra alá dörgölték. Egy idő után ellenfeleik megunták a vitát, és engedélyt adtak nekik. A kis Vortixx csoport bátran elindult, föl a Magaslatra, készen a világ megváltására… és menten felfalták őket.

Ezek után a Vortixxok évekig kerülték a Magaslatot. Végül valaki úgy határozott, a kurázsi igazi jele az, ha ignoráljuk az okoskodókat, és merő makacsságból masírozunk egyenest a vesztünkbe. Így cselekedni lett az igazi Vortixxok jegye, az egyetlen alkalom, amikor bőrüket vásárra vihetik, és egy rituálé, mely máig folytatódik.
FEJLEMÉNYEK

Xia utcáin nemrégiben felütötte fejét egy pletyka: a Hat Királyság Szövetsége nemsokára újból erőre kap. Bizonyíték híján ugyan, de a gyárak megnövelték mindenféle fegyver termelését. Ha a Barraki mégis visszatér, hatalmas pusztítás fog nyomukban járni.
Mindaddig is, az üzlet élénken folyik, ahogy a Sötét Vadászok és a Testvériség egyre-másra szerelik magukat a folyamatos háborúskodásuk során. Roodaka mindkét oldallal alkudozott, és ettől most ő került Xia uralkodói szerepébe. Hogy érvényben tartja-e a Vortixxok békés vezérelveit, még nem tudni – múltjából ítélve valószínűnek tűnik, hogy térhódításért mozgósítani fogja a népességet.

NYOLCADIK FEJEZET

ODINA
A Sötét Vadászok vezére, kire egyszerűen az Árnyékosként utalnak, el van telve magától, amiért azt hiszi, sikerült a világtól titokban tartania Odina elhelyezkedését. Ha tudna Mata Nui Rendje létezéséről, rádöbbenne, csak kevés marad előttünk titokban. Évszázadok óta tudjuk, hogy Odina szolgál a Sötét Vadászokként elhíresült veszedelmes és gyilkos szervezet központjául. Azért engedjük meg további létezését, mert így felel meg céljainknak. A Sötét Vadászok, ha netán valaki nem ismerné őket, egy csoportnyi bandita, akik bármit elkövetnek elegendő fizetségért. Működésük során harcoltak Toával, hatalmas Rahi szörnyetegeket szabadítottak el védtelen városokra, Turagákat raboltak el, műtárgyakat loptak és egész szigeteket vontak hatalmuk alá. Évekig használta őket a Makuta Testvérisége ellenségeik kiiktatására. Egész a mai napig nem lehet tőlük egyetlen Toa sem biztonságban.
Könnyű látni, miért pont Odinát választotta az Árnyékos a Sötét Vadászok bázisául. Messze fekszik mindegyik kereskedelmi útvonaltól. Magas hegyvonulatai nagyban adnak a védelméhez. És a szomszédos szigetek száma sem nagy, így senki sem hallhatja vagy láthatja, miféle borzalmak folynak ott.

ODA JUTNI
Nem szabad! Ennél egyszerűbben nem tudjuk kifejezni magunkat. Hogy miért? Íme:

· Odina a tolvajok, gyilkosok, mániákusok és zsarnokfajzatok egyik legrosszabb gyülekezete az univerzumban – nagyra becsülik elvonultságukat.

· Erősen védett. Mire átverekedjük magunkat a védelmi vonalakon, már rég eltűntették a szigetről azt a személyt vagy tárgyat, amiért odamentünk.
· A Sötét Vadászok immár több mint 1000 éve állnak háborúban Makuta Testvériségével, mely az Árnyékos és Metru Nui Makutája egyik vitatkozásából sarjadt. Az ő veszteségük a Testvériség nyeresége – nem egy olyan dolog, amit szívesen fogadunk. Hadd higgye az Árnyékos, hogy a bázisa el van rejtve, mígnem helyénvalónak látjuk felfedni előtte az igazat.

A FÖLD

Odinának figyelemreméltó szirtjei vannak. A sziget minden oldalán több száz láb magasságba nyúlnak a hatalmas fekete sziklák, és elhatárolják a sziget belsejét a külvilágtól. Csak egyetlen útvonal indul a magasföldről a tengerpartra, mely a Nidhiki Parton ér véget. (Azért ezt a nevet viseli, mert ezen a homokpadon változott az áruló Nidhiki Toa egy szörnyszerű rovarlénnyé, az Árnyékos akaratából.)

A sziget másik említésre méltó tereptárgya a Sötét Vadászok erődje és edzőtere. A sziget déli felének nagy részét befedő terület annyira behatolhatatlan, amennyire sziklatömbjei révén csak lehet. Az idők folyamán a Makuta Testvériségének erődjeibe betörtek és kifosztották őket – ilyesmi Odinán sosem fordult elő.
Építőinek titkai a sírba követték őket, de az ismeretes, hogy az erőd belső folyosóit alkotó kőnek szokatlan tulajdonságai vannak. Úgy fest, az épület teljes felépítése meg képes változni az Árnyékos óhajai szerint, hogy így a behatolókat saját útvonalára terelhesse. A szerkezet ugyanakkor tele van csapdákkal, végzetes zsákutcákkal, és börtönökkel, ahol azokat tartják, akik voltak elég szerencsétlenek lebukni és elég szerencsések életben maradni.
Az erőd udvartere edzőpályaként szolgál, ahol a Sötét Vadászokat emberrablásra, lopásra és ellenfeleik megsemmisítésére tanítják. Odinán nincs színlelt harc. Minden küzdelem, még az edzőgyakorlatok is életre-halálra mennek, kivéve, ha az Árnyékos másként kívánja.
TÖRTÉNETE

Odina szigetét az Árnyékos, és egy, az „Ősi” álnevet viselő szigettársa fedezte fel. Az otthonukban dúló polgárháború közepette alkották meg a tervet, hogy profitért vagy hatalomért cserébe felajánlják másoknak szolgálataikat. Innen már csak apró lépés volt felvetni mások felbérlésének ötletét, akik a szolgálatuk alatt küldetésekre járva minden szerzeményüket a szervezetnek adományozzák.
Egyre növekvő ambícióival és eltökéltségével az Árnyékos egy idő után az organizáció egyedüli vezetőjévé lépett elő. De a Sötét Vadászok még mindig hiányában voltak egy biztos bázisnak és helynek, ahol új verbuváltjaikat képezhetik. A már említett okokból fakadóan Odinát választották. Az Árnyékos és Ősi egyhamar elzavarta vagy megölte a natív lakosságot, és eltulajdonították a szigetet.
Az évezredek alatt a szigeten megszámlálhatatlan tervet ötlöttek ki, melyek eredményei hihetetlenül merész és hihetetlenül gonosz tettek lettek. Gyakorlatilag minden értékes tárgy, kezdve a Makoki kövektől egészen a Fény Maszkjáig, megfordult már legalább egyszer a Sötét Vadászok kezeiben vagy vágyaiban. Az ügynököket küldetésekre szállító vagy onnan visszahozó csónakokat és léghajókat éjjel s nappal meg lehet figyelni Odina körül.
Ez idő alatt mindössze egyszer került Odina biztonsága igazi veszélybe. Miután a Sötét Vadászok vereséget szenvedtek a Toa elleni háborúban, a hősök akár ki is erőszakolhatták volna foglyaikból a sziget elhelyezkedését. De e helyett, hogy inkább visszaszerezzék a Makoki köveket (melyek igazi jelentőségét még nem ismerték), a Toa alkut kötött az Árnyékossal, melyben megegyeztek, a fogságba esett Sötét Vadászok szabadon távozhatnak. Egyik oldal képviselői sem hitték el, hogy ez volt az utolsó összecsapásuk.
Ma Odina szolgál a Testvériséggel vívott háború főhadiszállásaként. Habár az Árnyékos megbizonyosodott a felől, hogy egyik ellenfele sem próbálja megrohamozni erődjét, az nem tudja, hogy egy kém lakozik köztük. A Roodaka nevű Xia-béli a háborúskodás mindkét résztvevőjének szövetségese, és a megfelelő jutalom fejében boldogan kiárusítja a Vadászokat.

A LAKOSOK
Xiával és a matorán lakta szigetekkel szemben Odina lakossága hihetetlenül változatos. A Sötét Vadászok számos fajból állnak, melyeket általában a következő öt csoportba lehet elhelyezni:

Bűnözők:
Néhány Sötét Vadász egész egyszerűen gonosz, erőszakos, vagy immorális, és szimplán a pusztítás kedvéért pusztít.

Számkivetettek:
Akiket külsejük vagy viselkedésük miatt kitaszítottak a társadalomból, és úgy hiszik, nincs hová menniük, a Sötét Vadászok könnyen besorozzák.
Csak izom, semmi ész:
Némely tag csak egyetlen tehetséggel rendelkezik – képes zúzni –, és ezt élelemért és alvóhelyért cserébe boldogan megteszi.
Áldozatok:
Átcsapás, zsarolás, vagy valamilyen más úton kényszerültek csatlakozni, vagy pedig elhitették velük, hogy nincs más út.
Álnokok:
Rövid várható élettartamú tagok kis csoportja, akik azért maradnak, mert az Árnyékos megdöntéséről és a Sötét Vadászok vezérségének átvételéről álmodoznak.
Vezérük iránti félelmeik által összefogva, elszakadva a normális társaságtól, és erőszakosságban való jártasságuk a Sötét Vadászokat olyan fenyegetéssé teszik, mellyel valamikor szigorúan el kell számolnunk.
ODINA ÁLLATAI

SZIKLASIKOLTÓ

Az Odina feletti Sötét Vadász uralmat eltűrni képes őshonos fajok egyike a sziklasikoltó, mely mögött gazdag mitológia áll. Odina őslakosai úgy mesélték, ez a denevérszerű lény halhatatlan, mivel lelkét valahol a testén kívül tartja. Függetlenül attól, hogy ennek mekkora az igazságtartalma, a való tények ugyanolyan zaklatók. Ha éhes vagy ingerlékeny, megtámad bármit, ami fel próbál mászni sziklájára. Zuhanórepülése előtt elhallatja hangos sikolyát, melyről elnevezték. Amint áldozatát lelökte a szikláról, meghökkentően utána zuhan, felfogja, majd visszaviszi a magaslatra – csak azért, hogy újból lelökje. Addig folytatja ezt, míg prédája bele nem hal az ütésekbe és félelembe. Nem ez a vadászat leghatékonyabb módja, de minden bizonnyal hatásos és kétségtelenül kegyetlen.
FEJLEMÉNYEK

Odinán gyorsan változnak a dolgok. Az Árnyékos Voya Nui partjaihoz küldött ügynöke tájékoztatta őt, hogy az Inika Toa megtalálta és elvesztette az Élet Maszkját, a hat Pirakát pedig sehol nem látni. Az Árnyékos most pályafutása legnehezebb döntése előtt áll: Szétossza-e seregeit, hogy minden erejét bevetve meg próbálja szerezni a maszkot, és így a Sötét Vadászokat a Makuta Testvérisége számára könnyű célponttá tegye? Mi felkészültünk erre, és már most elkezdtünk intézkedéseket tenni tettei ellene, hogy időt nyerjünk az Inika Toának a maszkot visszahozására.

KILENCEDIK FEJEZET

ZAKAZ
A régen zöld és buja föld, Zakaz ma az értelmetlen pusztítás legfőbb példája. Az ősidőkben számtalan látványos és fejlett városnak adott otthont, kifinomult szállítórendszernek, és bőségével voltak kincsei. Ma már csak romjai teszik nevessé, az állandó háborúi, és a tüzekből folyamatosan felszálló fekete füst.

Zakaz földjének elpusztításával könnyen lehetne a lakóit okolni. Ám az igazság sokkal sötétebb és tragikusabb, és mi, Mata Nui Rendjének tagjai is felelősek vagyunk érte. Megakadályozhattuk volna, de nem cselekedtünk, hanem bizalmunkat árulókba helyeztük.

ODA JUTNI
A Zakazra való utazást a Makuta Testvérisége megtiltotta (ez az egyik ügy, melyben egyet tudunk érteni). Aki mégis el akar oda látogatni, annak Karzahni birodalmától délre kell indulnia, Metru Nuitól pár napnyi utazásra. Tengeri utazáskor tudni kell, hogy Zakaznak nincsenek működő kikötői. Léghajóval menni sokkal ésszerűbb; viszont a sziget kulcspontjain elhelyezett nektann robotok készek minden illetéktelen léghajót kirobbantani az égből. Utazás csak saját felelősségre.
A FÖLD

A leírást lényegre törően így kezdhetjük: „Hol van itt föld?”. Ahol még régen erdőállományok terültek, ma kopár, lepusztult a táj. A fákat kidöntötték, a sziklákat kifejtették erődök építésére, melyek egyébként sem tartanak tovább egy pár napnál vagy hétnél. Ritkák az olyan kincsek, mint a víz vagy élelem. Akik elég ostobák ahhoz, hogy túl közel merészkedjenek a cakkos partvonalhoz, azok hajóit kifosztják és elsüllyesztik.

Mindezt elnézve az olvasóban fölmerülhet a kérdés: a lakosság miért nem menekül el? Miért maradnak ezen a háború szaggatta földön? A rövid válasz az, hogy sehol máshol nem látják őket szívesen, és pedig jó okból (lásd: A lakosok). Zakaz rezidenseinek kevés hódítási törekvését a Toa hamar leverte. Kénytelenek itt maradni, harcolni és elhullani a kő- és homokhalmok fölött.

TÖRTÉNETE

Úgy 75000 esztendővel ezelőtt Zakaz virágzó sziget volt. Ámbátor népe, a Skakdi sohasem volt különösebben barátságos vagy megbízható, mindent összevetve békésen éldegéltek egymással és szomszédjaikkal.

Mindez megváltozott egy Makuta Testvérisége-béli eljövetelével, kinek nevét elfeledte az idő. A Testvériség azt állította, hogy renegát volt, mit el is hitettek, de most valószínűbbnek látszik, hogy inkább parancsokat teljesíteni ment oda. A Skakdiban lehetséges hadsereget vélt felfedezni – és mi Rend tagok nem fogtuk fel, ez miben végződhet.
Tisztázatlan, hogy pontosan mi következett ez után, de a Testvériség-béli bolygatni kezdte Zakaz rendjét. Évek múlva a Skakdi szemerőkkel lett gazdagabb, mint a hőlátás, ütőlátás és egyebek. Elemi erőkkel is ellátta őket, amiket csak együttesen voltak képesek használni. Nem kétséges, a Testvériség úgy hitte, az új képességeik révén jobb harcosokká válnak egy esetleges háborúban.

A Testvériség-béli maga mögött hagyta a szigetet, hogy majd később térjen vissza. Felügyelet gyanánt Visorak pókokat hagyott hátra. A pókok nem örvendhettek hosszú ottlétnek. A Skakdi felkelt és elpusztította őket, aztán egymás ellen fordultak. Új hatalmaiknak betudhatóan minden apró vita harccá fajult, és minden harc korlátlan pusztítássá. A kormányzatok és törvények megszűntek, a szigeten végigsöpört a káosz. Mire a Testvériség tag visszatért, hogy utánanézzen kísérletének, a fele lakosság háborúba kezdett a másik féllel.
Mindezeknek a következményeként a Testvériség nem sorozott be Skakdikat nagy számban. Túl erőszakosnak és túl ingatagnak tartották őket, hogy bárkit sokáig szolgálhassanak. Szigetüket karanténba helyezték, és egyedül a Sötét Vadászok közt akad olyan, aki meg meri közelíteni.

A LAKOSOK
Érdekes lenne tudni, hogyan alakult volna a Skakdi élete, ha másképp történnek a dolgok. Hogyha Zakaznak több erőforrása lett volna, hogyha a Testvériség nem használta volna élő laboratóriumként, hogyha a Skakdi természete szelídebb lett volna… túl sok hogyha.

A Skakdik nyúlánk, erőteljes lények otromba arccal, mely mintha állandó vadállati vicsorítást mutatna. Fejük hátuljából organikus „gerinc” nyúlik ki és fut végig karmokban végződő karjaikon. Minden Skakdinak van valamilyen látás alapú ereje, néhány rendelkezik egyéb képességekkel is. Egyesek károsultak, őrültek, vagy a Testvériség egyéb „ajándékainak” hatása alatt állnak.
A Skakdik rendszerűen harciasak, brutálisak, alattomosak és kegyetlenek – ezek a szebb tulajdonságaik. Hat leghírhedtebb képviselőjük Sötét Vadásszá vált, mely csoportot később elárulva Piraka név alatt egyesültek. Zakazon minden település, kezdve a legkisebb falutól a legnagyobb városig harcban áll egymással, ami megmagyarázza, miért áll már csak kevés belőlük. Az életben maradt Skakdik – kik meglepően sokan vannak – a törmelék közt laknak. Ha valaki olyan helyet irányít, ahol legalább három kő áll még valahogy, az már jelentőségteljes hatalomnak minősül.

A legtöbb Skakdi pusztulása napjáig Zakazon tanyázik. A halál az egyetlen mód eljutni a szigetről, kivéve azoknak a szerencséseknek, akiket felvesznek a Sötét Vadászok. Erejüknek köszönhetően keresettek, mint katonák, de elhíresült álnokságuk miatt nagy kockázattal járhat munkába állítani őket.

ZAKAZ ÁLLATAI

TAHTORAK

Réges-rég a Tahtorak névvel illetett óriási állatok több száz kiót átölelő csordákban éltek. Az idő múlásával az átjárható szárazföldi hidak eltűntek, és a Tahtorakok ott ragadtak, ahol éppen tartózkodtak. Egy nagyszámú egyedcsoport Zakazra került, ahol a Skakdik hátas állatokként használták őket.
A Tahtorakok hüllőszerű lények. Átlagosan alig magasabbak tizenkét méternél, és felbőszítve akár egész városokat is könnyűszerrel letarolnak. Meglepően értelmes állatok, és egy időre nem értettük, miért szolgálják a Skakdikat a helyett, hogy elpusztítanák őket. Egy halálán lévő Tahtorak egyszer felfedte Mata Nui Rendje egyik tagjának, hogy tervezték a Skakdik majdani kiirtását, de inkább ki akarják várni a megfelelő időt erre. Mindez arra utal, a Tahtorakok igen türelmes bestiák.

GERINCCSIGÁK

A visszataszító, de ártalmatlan gerinccsigák olyan paraziták, amelyek a Skakdik gerincét alkotó organikus szövetre telepszenek. Képesek valahogy tápanyagot nyerni a Skakdik harci dühéből, minek módjára még nem jöttünk rá. Egy elképzelés szerint maguk növelik a haragot, hogy a Skakdik e mód tovább harcolva még több tápanyaggal lássák el őket. De ha a gerinccsigáknak van is közük a Skakdik erőszakosságához, akkor sem számít. A Skakdik nem ismernék be, és nem tennének ellene semmit – így elvesztenék előnyüket a harcban.
FEJLEMÉNYEK
Zakaz néhány érdekes történése:

· A sziget közepén levő vízkészletet szabad zónának nyilvánították. A hadban álló csoportok itt békében jöhetnek és mehetnek, a legtöbben lehetőleg kerülik egymást. Hogy meddig tart ki ez a törékeny egyezmény, nem lehet megmondani.

· A Zakaz körüli vizekben Sötét Vadász hajók bukkantak fel. Feltételezéseink szerint a Sötét Vadászok úgy hiszik, hogy a Pirakák ide fognak visszatérni az Élet Maszkjával, és már tárt karmokkal várják őket.
· Egy héttel ezelőtt egy xiai hajó futott be a déli parton, kirakodtak a homokba valami szállítmányt, majd távozott. A szállítmánynak később nyoma veszett. Meglehet, hogy az egyik hadtest vezérének sikerült kapcsolatba lépnie a Vortixxszal, és fegyvereket meg felszerelést kért tőlük. Ha ez a helyzet, akkor Zakaz hatalmi egyensúlya hamarosan felborulhat.
TIZEDIK FEJEZET

DESTRAL

E szigetet hajdanán az igazságosság és hűségesség jelképeként tartották számon. De a történelem olyannyira bemocskolta nevét, hogy a kopár pusztaság és az azon magasodó könyörületmentes, vészjósló erőd merő látványa képes elborzasztani bármilyen tisztességes lényt.

Destralon találhatjuk a Makuta Testvériségének erődjei egyik legnagyobbikát. Ez szolgál a Sötét Vadászok elleni háborújuk, és egyaránt az univerzum ellen elkövetett bűneik központjaként. Az erődítmény bevehetetlen, még Mata Nui Rendjének tagjai is beleborzonganak megtámadásának gondolatába. De amíg még áll, jelképezni fogja kudarcunk, hogy nem tudtunk megvédeni eme brutális, kegyetlen árulóktól minden élőt.
ODA JUTNI
A Testvériség nem fordít gondot part menti vagy égi korlátok felhúzásával a látogatók (netán betolakodók) távol tartására. Hisz akik nem érik el a szigetet, azokat nem is lehet rabul ejteni, kihallgattatni, se kísérleteket végezni rajtuk. A Makuta Testvériségének ez förtelmes pazarlás lenne.

Az már más kérdés, hogy Destralt hol lehet megtalálni. Tudásaink legjobbja szerint vagy hozzáférésük van az Olmak Kanohi, a Dimenziókapuk Maszkjának egy hatalmasabb változatával, vagy pedig rendelkeznek egy olyan viselővel, ki képes minden energiát hasznosítani a standard maszkból. Destral teljes szigete eltűnik időnként, hogy aztán az univerzum egy másik pontján bukkanjon föl, ami a legtökéletesebb mozgóbázissá teszi. Ügynökeink, akik szemtanúi voltak ennek, azt állítják, hogy a sziget egy óriási dimenziókapun halad át eltűnésekor. Feltéve, hogy ez igaz, kijelenthető, a Testvériségnek hihetetlenül hatékony fegyver van a birtokában. Csak találgatni lehet, miért nem alkalmazzák gyakrabban.
A FÖLD

A kezdetektől fogva ismeretes volt, hogy a Testvériség mennyire képes nélkülözni a luxust és segítőeszközöket. Legfőbb követelményük kísérletezésre használható tér és nagy mennyiségű energizált protodermisz tartalék, mely rejtélyes anyag átváltoztató és pusztító képességéről híres. Destralon mindkettőt fellelték, így oda állították fel első létesítményüket.

A sziget a mai napig nem változott, ugyanolyan sivár vidék maradt, mint akkoriban, közepén a Testvériség erődjével. Habár Destral maga könnyen megközelíthető, a sziklás partokon elrejtett fegyverek és tucatnyi ügyesen elhelyezett csapda várja az óvatlanokat. A Testvériség biztonságának egyetlen gyenge pontja talán az, hogy némileg könnyebb megszökni a szigetről, mint betörni oda.
Érdekes tény, hogy a Testvériség egyszer megpróbált Xia Magaslatának élő sziklájából egy keveset Destralra szállítani, és ez által növelni a védelmét. Mindezt elvetették, amikor kiderült, az erőd körül portyázó Visorak pókok igen is ínyére lettek a sziklának.

Maga az erődítmény hatalmas, magában foglalja a Testvériség tagok lakszobáit, műhelyeit, laboratóriumokat, fegyvertárakat, börtöncellákat, kihallgató helységeket és a tiltott tudás könyvtárát. Folyamatosan védik Visorak pókok, a Rahkshinak nevezett harcias páncélos lények, és a gépi Exo-Toa páncélruhák.

TÖRTÉNETE

Mindenki, aki ezt a kötetet olvashatja, tisztában van a Makuta Testvériségének sötét és gyarló múltjával, de a világosság kedvéért itt fogjuk összegezni. A Testvériséget 100000 évvel ezelőtt alapították, merő napokkal a mi Rendünk után. Feladatuk egyszerű volt: Energizált protodermisz segítségével meg kellett alkotniuk mindent, mi szükséges volt az univerzum rendjének fenntartásához és Mata Nui akaratának teljesítéséhez. Ugyan nem ők voltak felelősek a matorán, a Toa és egyéb értelmes fajok létrejöttéért, megszámlálhatatlan Rahi vad fajtát ők teremtettek.

Az idők teltével kitűnő munkáikért egyre felelősségteljesebb feladatokat kaptak. Kisebb, ám annál erősebb biztonsági szervezetté váltak az univerzum számára, akik a Toa tevékenységét voltak hivatottak kiegészíteni. Amikor olyan nagymértékű veszélyek tűntek elő, mint a Hat Királyság Szövetségének lázadása, a Testvériség, előjogaival élve, összetoborzott egy Toából és más lényekből álló sereget. Később a matorán polgárháború kitörése Metru Nuiban az egyéni Testvériség tagok különböző régiókba való elhelyezéséhez vezetett. Kötelességük a környezet szemmel tartása, a matorán védelmezése és útmutatást és támogatást biztosítani a Toa számára. Ezek mellett mindig intézniük kellett elsődleges feladatukat is, az univerzum rendjét biztosító dolgok megteremtését.
Arról senkinek sem volt fogalma, hogy a Szövetséggel való harc után egy bizonyos ötlet vert gyökeret a Metru Nuiba osztott Makuta agyába. Lehetséges-e, gondolta ő, megdönteni és helyettesíteni a Nagy Szellemet, Mata Nuit? És ha igen, akkor ki lenne alkalmasabb erre, mint maga a Testvériség?

Ami ezt követően történt, tisztázatlan, még ennyi évszázad után is. Rejtély, hogy a Nagy Szellem elleni sikeres támadás mennyi részben volt szándékos és véletlen. Valamint vitatott, hogy Metru Nui Makutája az akció előtt, avagy után sorozta be társtagjait.
De az biztosra vehető, hogy a Testvériség a matoránokat sanyargatni kezdte és foglyul ejteni, saját szolgálatára pedig egyre veszélyesebb Rahi mutánsokat hozott létre. Mire fény derült az árulásukra, már népes sereget szerveztek maguk köré, mely Visorak pókokból és mechanikus Exo-Toából állt. Igazi terveiket mégis képesek voltak évszázadokig titokban tartani.

Nem kevesebb, mint 1000 évvel ezelőtt, Metru Nuiban érkezett meg a válság. Makuta a Nagy Szellem, Mata Nui ellen elkövetett támadása az utóbbi örökös álomba való szenderedését eredményezte. Ezzel egy időben Makuta sújtást mért Metru Nuira is, bezárta a matorán népet, és szabadjára engedett egy, az egész univerzumot megrázó földrengést. Egyedül hat merész újonc hősnek, a Metru Toának – és a nemes Lhikan Toa önfeláldozásának – köszönhető, hogy Metru Nui Makutáját ideiglenesen meg tudták fékezni.
A kár ekkorra már jelentős volt. A Nagy Szellem mélyen aludt, Metru Nui városa megrongálva, élettelenül maradt, és a létező leghatalmasabb erő – a Makuta Testvérisége – felfedte fényellenes mivoltát. Olyan katasztrófa volt ez, melyből az ismert univerzum még nem épült föl.

Azóta a Testvériség tagok, különböző okokból, háborúztak Toával és a Sötét Vadászokkal. Szervezetük egyre erősödik, amiként felkészítik magukat a hódításra.

A LAKOSOK
Valamikor régen a Makuta Testvérisége egyszáz tagot számlált. Úgy tartják, ez a szám mára jelentősen lecsökkent, mivel Metru Nui Makutája kiselejtezte mindazokat, akikről úgy gondolta, nem ragaszkodnak kellően terveihez.

Kihangsúlyozandó, hogy a „Makuta” több egyszerű rangjelnél: ez egy fajnév. A testvériség minden tagja egy olyan ősi fajból származik, mely már túlfejlődött azon a szinten, hogy fizikai testre lenne szüksége. A Makuták puszta energiából állnak, melyet egy páncélozott testben kell tartaniuk. Ha az a páncél összetörik, az energia kiszivárog belőle, és idővel felbomlik, ami pedig a Makuta halálát okozza.
Minden Makuta rendelkezik bizonyos képességekkel:

Kraata-nemző képesség:
A kraata néven ismert csigaszerű élőlények képesek a Kanohi maszkok és egyéb tárgyak megfertőzésére. Energizált protodermisszel érintkezve Rahkshi páncélzattá alakulnak. Egy másik kraatára van szükség, hogy irányítsa azt a páncélt.

Alakváltás:
A Makuták gyakorlatilag bármilyen alakban feltűnhetnek.
Többerősség:
A Makuták hozzáférhetnek a negyvenkét ismert Rahkshi erőhöz, például az illúziókeltéshez, teleportációhoz, a hőlátásokhoz, mágnesességhez, időjárás irányításhoz, satöbbi.
A Makuták szabályszerűen nagyon intelligens és tehetséges feltalálók és biomechanikai mérnökök. Bár általában a sötétséggel kerülnek összefüggésbe, egyedül Metru Nui Makutája viseli az Árnyak Kanohi Maszkját. Más tagok másfajta maszkokat hordanak, olyan erőkkel, melyek leginkább harc közben előnyösek.
A különböző Makuták az univerzum különböző szekcióiba lettek beosztva, a múltban mindegyikük Metru Nui Makutájának engedelmeskedett (mivel ő ötlötte ki az összeesküvést, melynek mind a részvevői). A harcot mindegyik Makuta másfajta stílusban közelíti meg. Meglehet, mindannyian egy fajhoz tartoznak, semmiféleképp sem szabad azt hinnünk, hogy mind egyformák. Valamennyi férfi és női tag a saját módján fondorlatos és veszélyes.

DESTRAL ÁLLATAI

VISORAK

Destral elsődleges Rahi faja, a Visorakok pókszerű lények, amelyeket ravaszáguk, magas rendű szervezettségük és könyörtelen hatékonyságuk tett híressé. Már évezredek óta képezik a Testvériség légióinak gerincét. Pusztítóak, akár egy horda barbár, elsöprő erejük egy bioviharhoz fogható.
Akárcsak más Rahi pókfajok, a Visorak is képes hálót szőni, és rendelkeznek erőteljes csáprágókkal. Legkártékonyabb fegyverük a mérgük, mely az áldozatot önmagának egy sokkal elvadultabb formájába mutálja. Ezt a mérget vetették be Metru Nuiban a Metru Toa ellen, s egy időre félig Toa, félig Toa Hordika lényekké változtatták őket.

A Visorak egyetlen egyszerű okból szolgálja a Testvériséget: Lehetőséget ad nekik a vadászatra és pusztításra, mindarra, amiért a Visorakok élnek. Kétségbe vonható, hogy amíg egyetlen példány is életben van, alábbhagyna a Visorakok fenyegetése.
FEJLEMÉNYEK
Nemrégiben jelentéseket kaptunk, miszerint Metru Nui Makutája életét vesztette egy összecsapása során Takanuvával, a Fény Toájával. Azonban a Voya Nuiról jövő újabb keletű hírek szerint a páncélzata tört össze csupán, és a Makutát alkotó energia még nem szűnt meg létezni. A Pirakák vették ennek hasznát Voya Nui matoránjai elleni fegyverkezésükben, még a legyőzésüket megelőzően. Az energiát magában tartó tartály összetört, ami azt jelenti, Makuta újból halálveszélybe került. Azt feltételezzük, hogy az Élet Maszkját akarja valamiként a hatalomszerzéshez használni, és tervének első lépéseként egy új testre akar szert tenni, mely képes otthont nyújtani energia formájának.
TIZENEGYEDIK FEJEZET

VOYA NUI

Mélyen az óceán alatt található egy másik világ, amilyet Toa még sosem látott. Sötét birodalom ez, hol az univerzum leggonoszabb lényeinek sokasága lakozik. Egykor azt hitték, örök időkre lesz ez az ő börtönük, ahonnan életük lejárta után feledésbe merülhetnek. De az előre nem látható események változtattak ezen, s most Mahri Nui és az őt körülvevő Verem a Nagy Szellem életének megmentéséért vívott küzdelem kulcsfontosságú csataterévé váltak.

ODA JUTNI
Mahri Nui elsüllyedt városa a Voya Nui és Mata Nui szigetét körülvevő sósvizű óceánban foglal helyet. Mélyen lent azonban a víz másabb: egyszerre rendelkezik korrodáló és mutáló tulajdonságokkal, amik az élő és élettelen dolgokra egyaránt hatással vannak. Ennek eredményeként hihetetlenül nehéz itt megélni, a boldogulásról nem is beszélve. Néhányan, mint a mi Botarunk, természetüknél fogva ellenállnak a Verem környezetének. De az ide utazók legyenek megfontoltak, ha huzamosabb ideig akarnak a víz alatt tartózkodni.
Magát Mahri Nuit két fő úton lehet megközelíteni:

· Lefelé, a vezetéken keresztül: Mahri Nuit egy szilárd protodermiszből álló tekergős és kusza vezeték köti össze a fenti Voya Nuival. A vezeték belseje egy bonyolult és részben elárasztott alagútrendszer, melyben mind vízi és szárazföldi Rahik tanyáznak. A vezeték egy, a településhez közeli hegy csúcsán ér véget, bár a lábánál találhatunk kijárati nyílásokat. Ezt az utat választva fokozatosan hozzászokhatunk a lenti nagy nyomáshoz, de a veszélyek, melyekkel út közben találkozhatunk, javarészt feltáratlanok.

· Felfelé, a Vermen át: A Mahri Nui alatti vizeknek sok elnevezésük van – az „aljas alanti”, vagy a „fekete víz” – ám valójában mind a Verem részét képezik. A Verem hajdanában egy minden ismert szigettől jóval délebbre húzódó zárt terület volt, azok börtöne, kiket Mata Nui Rendje javíthatatlannak vélt. A Nagy Kataklizma során a határok megtörtek, hogy a rabok kiszabadulhassanak a vízbe. A mai napig lakják a borongós, sötét vizeket Mahri Nui alatt, megtorlásra szomjazva az őket kitaszító univerzumra. Noha lehetséges elérni Mahri Nuit a börtön romjai és a fekete vízen keresztül, egyáltalán nem ajánlatos.
Akik Mahri Nuit tűzi ki úti célul, azoknak javasoljuk a Vízlélegzés Nagy Maszkjának viselését. Ha ez nem áll módjukban, első megállójukat a Levegőrétekhez (lásd lentebb) intézzék.

A FÖLD

Mahri Nui faluja egy fordított háromszög alakú sziklán nyugszik, mely egy pár hajlott kőpillér közé van beékelődve. Ha valaha kiakadna onnan, legördülne a fekete vízbe, és magával vinné minden matoránját.

Megjegyzés: Legjobb magállapításunk szerint, amikor Mahri Nui a tengerbe süllyedt, földdarabja összeütközött egy, már korábban ott lévő másik földtömeggel. Eredményül a kettő összeolvadt, ami megmagyarázza, hogy a természetes terep miért biztosít eleve alkalmas feltételeket a víz alatti élethez.

Mahri Nui földhasábja tartalmaz egy pár érdekes és lényeges képződményt, ezek:

· A Levegőmezők: Ez a Mahri Nuit környező terület bővelkedik a matoránok által „léghínárnak” keresztelt növényben. Valamennyi növény képes légbuborékokat termelni, amiket aztán egyesítve nagyobb buborékokat lehet létrehozni. A matorán hydrukának nevezett Rahikat (lásd: Mahri Nui állatai) használ a levegő aratására. A gázt egyaránt hasznosítják a nagyobb, Mahri Nui épületeit körülvevő buborékok, valamint a kisebb, matoránok használta személyes buborékok megalakítására, amelyekkel a város körül is mozoghatnak.
· A Sóoszlopok: A tenger sótartalmából évszázadok alatt létrejött hegyek. Ez a térség a Takea cápák kedvelt vadászterülete, ami azt jelenti, hogy a matoránok nem fedezték föl teljesen.
· Oktobarlang: Kalmah Barraki gyakori megállóhelye, e barlangból származnak a matoránt már régóta gyötrő tengeri polipok (lásd: Mahri Nui állatai).
Maga Mahri Nui egy közepes méretű matorán település, amely elsősorban az épületeket fedő légbuborékok jelenléte miatt nyújt egyedi látványt. A falu legfontosabb helyszínei a Látomások Trónja, hol a matoránok felszíni életük emlékeit próbálják összerakosgatni; a Szentély, ahol a fentről lesüllyedő értéktárgyakat tartják; az Erőd, ahol a léghínáron és légbuborékokon végzett kísérletek folynak; és az emlékmű, amelyet a tengeri ragadozók áldozatainak állították.

TÖRTÉNETE

Mahri Nui és a Verem története bonyolult, de az utazóknak szükséges, hogy tisztában legyenek vele. Az eredeti Vermet leromboló Nagy Kataklizmát követően Mahri Nui levált Voya Nui szigetéről, és elsüllyedt. Egy, már ott lévő szikladarabra esett, összezúzva ez által egy Barraki erődítményt. A becsapódás olyan nagy volt, hogy nagy mennyiségű levegő szabadult föl a léghínárosokból, levegőellátást biztosítva a túlélő matorán számára az életben maradáshoz.
Nem sokkal ez után a Voya Nuiról szivárgó folyékony protodermisz a vízben lehűlve egy Mahri Nuihoz vezető csövet alakított ki.
A falvuk víz alá merülését okozó tragikus események miatt megrongálódott a matoránok memóriája, így csak foszlányos emlékeik maradtak felszíni életükről. Amikor egyiküknek sikerül a darabokat összeillesztenie egy értelmes emlékképpé, a Látomás Trónján kell közölnie azt, hogy feljegyezhessék.

Mindemellett az elzárkózott matoránok, amennyire tellett tőlük, megjavították az otthonaikon keletkezett károkat, és új életet kezdtek meg a mélyben. Az elsődleges feladat a Levegőmezők védelmének kiépítése volt, aztán egy védekezésmód kifejlesztése a tengeri ragadozók ellen. E két cél kereszteződött, amikor felfedezték, hogy a tiszta levegő mérgező elegyként hat a vízi lényekre. A matoránok lövő eszközöket alkottak meg, amikkel szilárd buborékokat lőhettek ellenfeleikre.
Ellenfelekben bővelkedtek ám – noha a matoránok nem tudtak róla, városuk a Verem kellős közepébe landolt. A Barrakik eleinte a város elpusztítását tervezték, még rá nem jöttek, hogy a matorán nincs semmi jelentőségteljes dolog birtokában. Inkább visszafogták magukat, és csak időnként vadásztak le egy-két matoránt sportból, vagy engedték szabadon tengeri állatokból álló seregeiket a lakosok zaklatására és megfélemlítésére.

A matorán csakhamar rájött, hogy a napnak van egy biztonságos órája, amikor a ragadozók nem járják a vizeket. A „biztonsági órának” elnevezett időszakaszban a matoránok aggodalommentesen gondozhatták a Levegőmezőket vagy fedezhették fel a városuk környékét.

Mindez drámaian megváltozott, amikor az Élet Maszkja Voya Nui partjairól leereszkedett a vízbe. A matorán birtokába kerülő tárgy azonnal felkeltette a Barraki érdeklődését. A maszkban az elveszett birodalmaik újbóli felállítása és a Makuta Testvériségének megtorlása (lásd: Barraki) felé vezető út első lényeges lépését látták. E céllal támadást indítottak Mahri Nui ellen, és végül sikerült megkaparintaniuk a maszkot.
Mahri Nui történetét ez le is zárja, egyelőre – ha a maszkot nem veszik vissza mihamarább a Barrakitól, akár az egész univerzum itt lelheti végét.

A LAKOSOK
Első ránézésre nehéz elhinni, hogy Mahri Nui matoránja kapcsolatban áll Voya Nui népével. A Mahri Nui-béliek magasabbak és erősebbek, és nem őrzik magukon Karzahni ügyködéseinek nyomát. Mégis tagjai a Karzahniba elsőként elküldött matorán csoportnak, amelyet aztán a főkontinensre szállítottak, s Voya Nuin kötöttek ki.

A kinézetük megváltozása voltaképp az egyetlen szerencsés történés, amely az átélt katasztrófából kikerekedett. Amikor Mahri Nui lesüllyedt, a mélyen a felszín alatt lévő mutáló hatású vízzel való első találkozásuk folyamán Karzahni változtatásainak nagy része semlegesítődött. Ugyanakkor fegyvereik java is károsult vagy megsemmisült, de legalább egy kevés működőképes maradt.
BARRAKI

A Verem a Barrakinak is otthona, akiknél nagyobb veszedelem nem is leselkedhet a városra és az Élet Maszkjára. Valaha e lények hadurak voltak, királyok, saját birodalmaik fölött uralkodtak a szárazföldön. Aztán megkíséreltek egy lázadást indítani a Nagy Szellem, Mata Nui ellen, majd vereséget szenvedtek a Makuta Testvériségétől. Bűneikért a Verembe száműzték őket.

Mikor a Nagy Kataklizma révén kiszabadultak fogva tartásuk eredeti helyéről, az óceán vize jelenlegi förtelmes alakjukba mutálta őket. Mivel már csakis vizet képesek lélegezni, nincs esélyük királyságaik visszafoglalására, hacsak nem találnak utat átváltozásaik visszafordítására – és az utat az Élet Maszkjában látják. Tengeri lényekből álló seregük támogatásával szert tettek a maszkra, és univerzum-léptékű hódításaik folytatásában reménykednek.
Nem tudott, hogy a Toa képes-e a Barraki megállítására. Mindnyájan – Pridak, Takadox, Kalmah, Mantax, Ehlek és Carapar – fondorlatos és veszedelmes ellenfél, nagymértékű tudással felfegyverkezve környezetükről, és hogy miként hozhatják ki belőle a legtöbbet harcban.

MAHRI NUI ÁLLATAI

TENGERI POLIP

Meglehet, szokatlan lények sokasága lakja a Vermet, az események menetében az egyik legnagyobb szerep mégis a tengeri polipoké. Ezeket a kistermetű, alávaló állatokat a Kalmah Barraki tenyészti, oly módon, melyet még nem ismerünk. Más vízi lényekkel ellentétben, akik inkább zsákmányállataik testével táplálkoznak, a tengeri polipok azoknak életerejét fogyasztják.
Amikor egy tengeri polip egy másik élőlényre erősíti magát, csápjainak szívókái megkezdik a pórul járt áldozat energiájának elszívását. Ha a polipot nem szedik le idejében, a prédája életét veszti. Nehéz egy ösztöneit követő állatot „gonoszként” elkönyvelni, de annyi biztos, hogy a természet meglehetősen fájdalmas és kegyetlen túlélési móddal áldotta meg a tengeri polipokat.

A polipok viselkedésének nagy részét persze Kalmah neveléséig lehet visszavezetni, aki gondoskodik éhezésükről és rossz életkörülményeikről. Ugyancsak Kalmah volt annak a mechanikus kilövőnek a feltalálója, amellyel a polipokat lehetséges áldozatuk felé lehet röpíteni. Ilyen fegyverrel mindegyik Barraki el van látva.
A Verem összes lakosához hasonlóan a polipok számára is mérgező a levegő. Habár kicsik, roppant erősek, és nagyon megerőltető lehet leszakítani őket kiválasztott zsákmányukról.

HYDRUKA

E skorpiószerű háziasított élőlények a léghínárból való levegő learatásával szolgálják Mahri Nui matoránját. Védekezésük módja – a buborékok ellenségekre való hajítása – adott ötletet a matoránnak a városuk védelmére használt lövő eszközök kifejlesztésére.

A Hydruka hírhedten érzékeny, makacs és heves vérmérsékletű állat. Saját iramukban dolgoznak, és a sürgettetésük csak megrémiszti vagy feldühíti őket.

FEJLEMÉNYEK
Az Élet Maszkja jelenleg a Barraki karmai közt van. Ez önmagában okot ad aggodalomra, de a jelek szerint a maszk károsult is lehet, vagy talán a pusztulás küszöbén áll. Megszerzésekor vakító energiavillanást bocsátott ki, melynek célja és következményei ismeretlenek. Elvesztettük kapcsolatunkat az ottani megfigyelőnkkel, így a Rendnek fogalma sincs, mi folyhat odalenn. A legrosszabbtól tartunk.
FEDEZD FEL AZ ISMERETLENT…
Hogy segítse a Toát jelenlegi küzdelmükben, Mata Nui Rendje összeállította ezt az Atlaszt. Artakha, Destral, Karzahni, Mahri Nui, Metru Nui, Xia és Zakaz… ez csak néhány a benn leírt titokzatos helyek közül. Néhányuk biztonságos terület, míg mások mindenáron elkerülendőek. Fedezd fel a földeket, ismert meg történetüket, veszélyeiket, és titkaikat…
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