BIOGRAFIA PIRAKA:

Piraka to Mroczni Łowcy, posiadający elementarne moce. Kiedyś Shadowed One przybył na Voya Nui w poszukiwaniu MASKI ŻYCIA. Gdy opuszczał wyspę, zostawił na niej swoich podwładnych - Piraki. Maja odnaleźć Maske Życia, lecz niektórzy zamierzaja zdobyć ją dla siebie. Matoranie Voya Nui muszą ich powstrzymać. Broń Piraka jest dwustronna. Jeśli chcą użyć drugiej części, wystarczy że odwrócą broń (spójrzcie na układ rąk). Tylko Piraka o broni elementarnej (ci którzy są tu opisani) mogą używać żywiołów oddzielnie. Inni Piraka muszą być w grupie. WSZYSTKIE SFERY ZAMOR MAJĄ TĘ SAMĄ WŁAŚCIWOŚĆ: CZYNIĄ TRAFIONEGO NIEWOLNIKIEM PIRAKA. 

REIDAK


Wzrok:

: Podczerwień (widzi przez ściany i dostrzega ciepło) 

Broń:

: kombionwany świder i piła tarczowa, miotacz sfer Zamor, elementarna moc ziemi. 

Bio:

Najsilniejszy Piraka, żyje dla destrukcji. Posiada niesamowite zdolności adaptacyjne i poznawcze, dzięki czemu nie musi się uczyć żadnych strategii: wystarczy że dowie się co nieco o przeciwniku. Jego kombinowana broń i zdolność do zobaczenia przeciwników nawet przez grube skały czyni go właściwie niepokonanym. 

HAKANN
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Wzrok:

Ciepło  (widzi świat jako mozaikę barw; żywe istoty są czerwone, reszta niebieska lub zielona) 

Broń:

Miotacz sfery Zamor, podwójna broń: pazur na jednym końcu, miotacz lawy na drugim, elementarna moc ognia. 

Bio:

Wrogowie Hakanna nie mają pojęcia na  co się narażają walcząc z nim - wystawiają się na jego ciepłoczuły wzrok, miotacz lawy oraz niszczycielski "podmuch umysłowy". Znienawidzony przez innych Piraka, przez jego manię wielkości, zamierza sam zdobyć tylko dla siebie Maskę Życia... i zgładzić innych Piraka.

ZAKTAN 
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Wzrok:

promienie  laserowe (wyczuwa np. alarmy lub celowniki) 

Broń:

Miotacz sfer Zamor, potrójne ostrze, elementarna moc powietrza. 

Bio:

Ciało jest stworzone z miliardów protokomórek - wiedząc o tym, Zaktan potrafi zmienić się w rój atakujący przeciwnika, bo członki jego ciała mogą działać oddzielnie. Doskonały i bezlitosny, Zaktan jest postrachem nawet samych Piraka. Jego bronie pozwalają mu tłumić bunty i rebelie, co prowadzi ich do odnalezienia Maski Życia. Zaktan ma też klucz do tajemnicy potęgi sfer  Zamor. 

AVAK
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Wzrok:

teleskopowy i rentgenowski (widzi przez ściany i na duże odległości) 

Broń:

kombinowany młot i topór, miotacz sfer Zamor, elementarna moc kamienia. 

Bio:

Najbardziej utalentowany inżynieryjnie Piraka, Avak moze stworzyć wszystko, zmieniajac myślami cząstki wszystkiego  co go otacza (czyli "coś z niczego"). Używając swojego rentgenowskiego wzroku, wyszukuje wrogów i tworzy im więzienie doskonale (np.: istota o mocy ognia zostanie zamknięta w więzieniu z wody). Jeśli dochodzi do walki, może polegać na swoim toporo-młocie i miotaczu sfer Zamor. 

THOK
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Wzrok:

oszałamiający (dezorientuje przeciwnika samym spojrzeniem) 

Broń:

kombinowany czekan i promień lodowy, miotacz sfer Zamor, elementarna moc lodu. 

Bio:

Plan Thoka jest prosty - przeciągnąć Piraka na swoją stronę i zdradzić ich w odpowiednim momencie. Posiada olbrzymią moc ożywiania materii nieożywionej i czynienia z niej poddanych. Jeśli te padną, używa swego miotacza promieni lodowych do zamrażania przeciwników, po czym zniewala ich. 

VEZOK
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Wzrok:

uderzający (tak jakby przeciwnik dostał młotem w głowę) 

Broń:

kombinowany miotacz wodny i harpun z liną, miotacz sfery Zamor, elementarna moc wody. 

Bio:

Mimo iż jest sługą wody, ten Piraka jest samcem. Opryskliwy i złowieszczy, Vezok łatwo wpada w złość; jest jak nitrogliceryna, która niespodziewanie może eksplodować. Wykorzystuje tę energię w walce, co czyni go jednym z najbardziej dewastacyjnym z Piraka. Vezok potrafi łapać różne formy energii, przetrzymywać je i wykorzystywać dla siebie. Potrafi się przemieszczać we wszystkich wodach.

