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Présentation 
 
Cette maquette Lego modélise une navette de transport automatisée. 
Ce type de navette peut être utilisé pour relier deux gros bâtiments 
distants mais voisins, comme par exemple des terminaux d’aéroports, 
de grands hôtels, des hôpitaux etc.… 
 
Cette navette transporte automatiquement dans un wagon tracté par 
l’intermédiaire d’un cable, des voyageurs d’un point A à un point B. 
 
La maquette est composée de quatres modules: 
 

 
Gare B Rails surélevés Gare A 

  

 Wagon tracté  

 
Le systeme est commandé par un automate programmable Lego RCX 
2.0 
 
Le cycle de fonctionnement de la navette peut être décrit ainsi: 
 

• Wagon en marche jusqu’à la gare 
• Ouvrir la porte du wagon et attendre cinq secondes 
• Déclenchement d’une sirène 
• Fermer la porte du wagon 
• Recommencement du cycle 
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Diagramme logique 
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Analyse SADT 

ON / OFF Energie 

Voyageurs Voyageurs Déplacer Voyageurs 
de gare A à Gare B 

 
 
 
Description du système automatisé 
 

 

  
gare B gare A 

Perte énergie

Bruit

Wagon Tracté 

Actionneurs 

Capteurs 

Partie Opérative 

Partie Commande 
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Grafcet 
 

Graphcet point de vue 
Partie Commande 

Graphcet point de vue 
Partie Operative 

  

 

2 OnFwd A 

3 

3 OnRev C 

1.5s 

4 PlaySound 5 

Sound 5 

5 OnFwd C 

1.5s 

6 OnRev A 

1 

1 

Run 

1 

2 AVANCER 

Capteur 3 

3 OUVRIR PORTE 

Porte ouverte 

4 ALARME DEPART 

Alarme départ sonné 

5 FERMER PORTE 

Porte fermée 

6 RECULER 

Capteur 1 

Depart Cycle / Run 
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Composants du système automatisé 
 

Automate programmable 
Lego RCX 2.0 

 

Capteur de position 

 

Lego® Technic 9V Moteur 
43362 

 

Opérateur 
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L’automate programmable Lego RCX 2.0 
 
 

Module de 
sorties 

Module 
d’entrée 

Module de 
communication  
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