Cień

Cienie to jedne z najbardziej przerażających istot króla Lisza. Cienie to nieumarli, którzy są wynikiem plagi. Są podobne, do nieumarłych z Kalimdoru. Niektóre z nich pojawiły się w czasie Inwazji Plagi i mogły zostać ujawnione, dzięki magicznym runom, które miały przy sobie.  Mogli zostać zniszczeni przez magie albo siłę fizyczną. Gdy cienie zostały zniszczone było tylko kwestią czasu zanim Król Lisz postanowił odwołać swoje nekropolie i zostawić obrońców w spokoju.1
Skompletowana Kula Cienia mogła wyssać siły z istoty, przeciw której była użyta, zamieniając ją w Cień. 
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Inna Definicja

Religijna
„Cienie” są mroczną, nieżyczliwą siłą przeszukującą świat (a nawet wszechświat) w poszukiwaniu rozkładu; „Światło” zaś to czysta bohaterska siła dbająca o pokój i ład. Jej czyny i moc, którą władają stały się legendą czy może wręcz mitem.
Cień (znana, jako Ciemność) jest również rozkładem wiary w Światło praktykowana przez Kult Potępionych oraz przez Kult Zapomnianych Cieni. Dla potępionych ich wiara w Światło została zdemoralizowana do wiary w Ciemność, są lojalni, wręcz fanatyczni wobec swoich przywódców i ich świątyń.

Szkoła Magii

Cień to typ czarów wspólny dla przedmiotów i czarów stworzonych przez Radę Cienia i inne nikczemne organizacje. Pradawna magia i magia Cienia, są sobie przeciwne. W grach RPG, CIeń często jest rozszczepiany na podkategorię albo uważany za synonim wraz z: Ciemnością, czymś negatywnym, Śmiercią, Zniszczeniem, Chaosem, Złem czy też Spaczeniem. Raz nawet został określony, jako podszkoła magii Iluzji. Czary z kategorii Cienia mogą wiązać swoją moc z Cieniami lub Ciemnością.
1 – Z artykułem jest coś nie tak, wygląda jakby brakowało w nim paru zdań, gdyż niewiadomo za bardzo, o jakich obrońców chodzi, jakie runy (mowa też o akolitach, ale można to interpretować, jako synonim Cienia) a na dodatek pojawia się Kula Cienia, która powinna być w osobnym artykule.
