Lady Vash

	Tytuł:
	Matrona o Grafitowych(Węgielnych) Kłów

	Płeć:
	Kobieta

	Rasa:
	Naga 

	Klasa Bohatera:
	Wiedźma Morska, Kapłanka Morskich Fal, Uzdrowicielka, Czarodziejka, Szaman, Mag 

	Powiązana z:
	Królową  Azsharą, Illidari

	Profesja:
	Władca Nag Illidari, Matrona Basenu Grafitowych Kłów (?) 

	Położenie:
	Grota Świątyni Węża

	Status:
	Możliwa do zabicia

	Bliscy:
	Nieznani 


Lady Vash (wymowa, to coś pośredniego między Wasz i Wosz) urodziła się ponad 1000 lat temu w mieście Zin-Azshari - stolicy nocnych elfów. Dziś, Vash jest końcowym przeciwnikiem w Grocie Świątyni Węża, w Basenie Grafitowych Kłów.
Vash polega bardziej na swoich zdolnościach bojowych niż magicznych, lecz wciąż jest potężną czarodziejką. W walce magicznym łukiem jest bezkonkurencyjna ( Jedynie Wietrzna Zwiadowczyni Sylvanas, jest w stanie jej dorównać). Jej długi łuk, Mroźne fatum, został wykonany przez Księżycowego Strażnika oraz zaklęty przez królową Azshare. Lady Vash rzucając czary ofensywne preferuje żywioły wody i wiatru. Oddział nag myrmidonów zawsze jej towarzyszy, jako ochrona.

Wojna Pradawnych
Vash należała do rodu królewskiego (Quel'dorei) pięła się po szczeblach kariery by zostać handmaidenem Królowej Azshary. Mówiło się o niej "dość urokliwa o egzotycznych, kocich oczach " jednakże wciąż niebyła tak piękna jak królowa Azshara. Lojalność Vash wobec Azshary była wręcz fanatyczna, nic dziwnego więc, że wpadła w furię gdy królowa zaoferowała Tyrande Szept Wiatru stanowisko swojego majordom/marszałka dworu. Vash próbowała zabić Tyrande kilka razy, lecz została powstrzymana dzięki interwencji Elune.
Zauważmy, że Vash nigdy nie starła się z Tyrande w Trzeciej Wojnie. Lady Serpentra oraz Serena Bliznołuska walczyły w bitwach pod Spaczonymi Wyspami, zaś wojska które rozgromiły Vash w Dalaranie były dowodzone przez Malfuriona.
Warcraft III: Tron Mrozu
Vash została przedstawiona, jako czarny charakter w Terrorze morskich fal, można było nią pokierować w Klątwie Krwawych Elfów, oraz była doradcą w Przeklętej Spuściźnie. 

Gdy Królowa Azshara w końcu zdecydowała się na ujawnienie istnienia nag, wysłała Lady Vash by nawiązała kontakt z mieszkańcami na powierzchni. Lady Vash poznała przeklętego demona Illidana, z którym podpisała pakt by pomagać sobie nawzajem w starciu z ich wspólnym wrogiem, Nocnymi Elfami. Vash i jej ludzie bez wahania dołączyli do Illidana, ich pierwszym aktem lojalności było ułatwienie demonowi ucieczkę z Kalimdoru, i doprowadzenie go do Spaczonych Wysp oraz grobu Sargerasa.
Lecz nagi wiedziały, że Obserwatorka Maiev natychmiast ruszy w pościg za Łowcą Demonów, więc Vash poprowadziła swoje wojska do ataku na nocne elfy, by utorować drogę do Grobowca. Gdy Maiev stanęła z Vash twarzą w twarz, Morska Wiedźma powiedziała jej, że nie ma tu miejsca na jej sprawiedliwość, zapytana jakim prawem decyduje o prawach nocnych elfów, Vash odpowiedziała, że nagi były niegdyś nocnymi elfami. Wtem wyślizgnęła się by dołączyć do Illidana w Komnacie Oka. Illidan użył oka Sargerasa by zawalić Grobowiec i Uciec. Vash zabrała większość nag do Lordearonu i rozpoczęła przygotowania do następnej fazy ich planu, podczas gdy Illidan i pozostali stanęli do walki z Maiev by pozbyć się jej raz na zawsze. 

Po ostrożnej obserwacji, Vash zauważyła, że Kael’thas, książę zrujnowanego Quel’Thalas był idealnym nowym rekrutem do nowo powstałego zakonu Illidana. Ponadto wiedząc, że Maiev doprowadziła na pustkowia potężną armię, będzie potrzebowała dodatkowego wsparcia do walki z nimi. Kael był pod uciążliwą presją ludzkiego generała-rasisty Garithosa, który wysyłał Kaela i jego ludzi na misje, które mógł wykonać każdy oprych tylko po to by trzymać elfy z dala od frontu. Kael pierwszy raz spotkał Vash, gdy jego doki zostały zniszczone, a jego środki transportu przez rzekę zostały całkowicie podziurawione. Ona zaś zaoferowała mu swą pomoc. Kael wahał się, lecz Vash nalegała, więc po chwili zgodził się na jej pomoc. Nieco później Vash była świadkiem kłótni Garithosa z Kaelem z powodu przyjęcia pomocy od nag. Wtem Garithos wysłał armię Kaela do walki z nadchodzącą armią nieumarłych. Kael chciał koniecznie udowodnić swoją przydatność w walce jednak gdy Garithos odwołał jego kawalerzystów, żołnierzy wsparcia i oblężnicze, Kael pozostał z zaledwie garstką wojsk.
Vash uznała to, za dogodny moment do interwencji, zaoferowała Kaelowi wsparcie nag w walce z nieumarłymi, Kael znów nie był przekonany do tego czy przyjąć pomoc, szczególnie po kłótni z Garithosem, lecz Vash nalegała argumentując, że lepiej jest przetrwać niż stosować się do rozkazów tyrana. Wspólnie udało im się pokonać nieprzyjaciela i odzyskać utracone bazy. Jednak zwycięstwo nie trwało długo, gdyż przybył marszałek i jego wojska przymierza. Kael nakazał Vash uciekać, gdyż wiedział, że nie może zagwarantować jej bezpieczeństwa. Wiedźma Morska umknęła, lecz była świadkiem pojmania krwawych elfów za zdradę przymierza. Vash spenetrowała podziemia Dalaranu w poszukiwaniu Elfiego Księcia i uwolniła go spod magicznej bariery. Powiedziała mu, że ucieczka jego rasy jest możliwa dzięki portalowi, który powstał podczas przyzywania Archimonda przez Kel’thuzada.  Razem udało im się uwolnić Krwawe elfy z ich cel i pokonać straż Kassana, a następnie wydostać na powierzchnię. Jednak Garithos przygotował atak na portal. Vash, Kael i niektórzy Elfi inżynierowie pozostali, aby zbudować struktury obronne wokół portalu. Gdy wszyscy pobratymcy Kaela przeszli przez portal, on i Vash również umknęli przez niego do zrujnowanych krain Pustkowia.
Tutaj przywódczyni nag wyjaśnia, że ta kraina była kiedyś ojczyzną Orków, ale Kataklizm zamienił ją w zgliszcza, którymi są teraz, oraz że gdzieś tu czeka na nich Illidan. Poszukiwania trwały bezowocnie przez parę dni, gdy nagle Vash wyczuła znajomy zapach na wietrze. To Obserwatorki Maiev, udało im się schwytać Illidana i teraz był eskortowany do ich bazy w magicznej klatce. Vash wraz z Kaelem odbili Illidana z rąk Nocnych elfów i uwolnili go z owej klatki. Demon podziękował Wiedźmie za lojalność, lecz ta przyznała, że bez Kaela nic by się nie powiodło. Illidan przedstawił im swoją wizje władania nad Pustkowiem i obalenia ich aktualnego władcy, Magtheridona.
Tak więc Illidan, osłaniany przez wojska nag i elfów, pozamykał bramy międzywymiarowe, uniemożliwiając Magtheridonowi wzywanie posiłków, po czym zaatakowali Czarną Cytadelę, gdzie rezydował ów demon-władca. Vash wraz z nagami zaatakowała akwedukty podczas gdy Akama i jego spaczeni przełamali obronę cytadeli. W końcowym rozrachunku dotarli do Magtheridona i zabili go.
Lecz triumf Illidana trwał krótko, gdyż przybył Kil’jaeden, który wykpił Illidana za jego nędzną próbę zdrady, po czym rozkazał Łowcy Demonów znaleźć i zniszczyć Tron Mrozu.
Vash, Kael oraz Illidan podążyli do Azeroth do Mroźnej Krainy Northrend, gdzie napotkali na swojej drodze Arthasa i Anub’araka, najwyższych dowódców Ner’zhula. Wreszcie dotarli do Tronu Mrozu gdzie Arthas zmierzył się z Illidanem, pokonując Łowce Demonów po krótkiej walce.

World of Warcraft: Płonąca Krucjata
Po dziś dzień, Lady Vash wciąż służy Illidanowi na Pustkowiach. Mimo jej lojalności wobec Królowej i jej ludu, Vash z przyjemnością współpracuje z Illidanem i sieje zamęt oraz terror w każdym miejscu gdzie się znajdzie. Jest ona ostatecznym przeciwnikiem w Grocie Świątyni Węża w Basenach Grafitowych Szponów.
Przepustka do Bitwy o Górę Hyjal
10 000 lat temu Illidan zebrał 7 fiolek z wodą ze studni wieczności w celu stworzenia nowej studni na szczycie Góry Hyjal. Użył w tym celu 3 fiolki i stworzył nową studnię wieczności, lecz niebyło wiadome co uczynił z pozostałymi 4 aż do niedawna. Okazało się że otrzymali je Vash oraz Kael’thas. Aby wziąć udział w bitwie o górę Hyjal w Grocie czasu, trzeba zejść do Groty Świątyni Węża, a następnie zabić Lady Vash w jej sanktuarium i odebrać jej fiolki. Od patcha 2.4 Czarna Cytadela i Góra Hyjal już nie wymagają przepustki.
