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Wspaniałe Chimery z Lasu Ashenvale są śmiertelnymi bestiami, które z Nocnymi Elfami łączy niezwykle silna więź. Te wzbudzające strach, dwugłowe stworzenia latając nad ciemnymi lasami wykorzystują swój straszliwy podmuch jako broń przeciwko wszystkim którzy zakłócą spokój świętych lasów Kalimdoru. Już sam widok tych mrocznych, wielkich bestii jest wystarczający aby większość wrogów uciekła. Chimery są jednymi ze strażników lasów i Drzewa Życia. Są bardzo szanowanymi, wiekowymi stworzeniami, jednak nie posiadają umiejętności mowy. Stworzenia te za swoich wrogów używają wszystkich, którzy zakłócają naturalny spokój rasy której towarzyszą. Ci którzy spróbują podnieść rękę na Nocne Elfy szybko zostaną uśmierceni przez Chimery.
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Wspaniałe Chimery z Lasu Ashenvale są śmiertelnymi bestiami, które z Nocnymi Elfami łączy niezwykle silna więź. Te wzbudzające strach, dwugłowe stworzenia latając nad ciemnymi lasami wykorzystują swój straszliwy podmuch jako broń przeciwko wszystkim którzy zakłócą spokój świętych lasów Kalimdoru.
 Inforacje
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Chimery dysponują dwoma odrębnymi rodzajami ataków. Pierwszy z nich wykorzystywany jest podczas walk z jednostkami naziemnymi, drugi (Spalający Podmuch) używany jest do niszczenia wrogich budynków.             

Chimery są doskonałe do przeprowadzania szybkich ataków „zabij i uciekaj”, które w znaczący sposób osłabiają przeciwnika.   

Jedynym minusem tych istot jest brak możliwości atakowania jednostek latających, Do ich ochrony przed wrogimi jednostkami latającymi niezbędne są zatem Hipogryfy lub Łuczniczki.
 Czary i zdolności
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Spalający Podmuch (Zdolność pasywna)

Chimera pluje płonącą żółcią, która doskonale nadaje się do niszczenia budynków.

 Dostępne ulepszenia
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Siła Natury

Zwiększa obrażenia zadawane przez Chimery.
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Udoskonalona Siła Natury

Dodatkowo zwiększa obrażenia zadawane przez Chimery.
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Zaawansowana Siła Natury

Dodatkowo zwiększa obrażenia zadawane przez Chimery.
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Wzmocnione Skóry
Wzmacnia pancerz Chimer.
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Udoskonalone Wzmocnione Skóry
Dodatkowo wzmacnia pancerz Chimer.
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Zaawansowane Wzmocnione Skóry

Dodatkowo wzmacnia pancerz  Chimer.
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Inny typ Chimer, zamieszkuje krainę Pustkowia. Mają one gładką, błyszczącą skórę, oraz nieco nienaturalną, kościstą sylwetkę. We wszystkich miejscach w których się pojawią uważane są za szkodniki. 
Ogólnie
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WarCraft III
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World of WarCraft
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