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Estrategia teorica y metodologica para fortalecer los procesos de comprension e

interpretacion de comics en estudiantes de grado 7° de la Institucion Educativa Liceo

de Santa Librada

Maria Alejandra Cabrera Cuéllar’

Resumen: Este articulo presenta los resultados del estudio realizado con los estudiantes del
grado 701 de la Institucion Educativa Liceo de Santa Librada, jornada tarde (Huila). La
investigacion tiene como proposito principal fortalecer la comprension e interpretacion de
comics, puesto que es un formato de lectura que converge con el contexto visual de los
estudiantes. Para ello, se diseno una propuesta de intervencion pedagogica basada en las
teorias y metodologias expuestas en los procesos de comprension lectora, en la

interpretacion de los elementos verbo-iconicos y en la produccion del comic.
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Abstract: This article presents the results of the study carried out with the students of grade
701 of the Liceo de Santa Librada Educational Institution, afternoon shift (Huila). The main
purpose of the research 1s to strengthen the comprehension and interpretation of comics,
since 1t 1s a reading format that converges with the visual context of the students. For this, a
pedagogical intervention proposal was designed based on the theories and methodologies
exposed 1n the processes of reading comprehension, in the interpretation of the verbo-iconic

elements and in the production of the comic.
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Introduccion

En el ambito escolar, se hace evidente la gran influencia que tiene el ritmo acelerado de la
era digital, ya que los estudiantes estan constantemente interactuando con estos cambios en
su entorno social. Esto obliga a los docentes a explorar y producir diaritamente contenidos
de lecturas pertinentes a los nuevos sistemas de interaccion. En esta busqueda constante, se
ha senalado al tebeo en muchas investigaciones como una alternativa importante para la
ensenanza, gracias a la diversidad comunicativa que ofrece este formato con la realidad de

los ninos y jovenes. En palabras de Mateos y Suarez (2019):

En la cultura de la imagen, el comic aparece como una herramienta didactica de
incalculable valor para fomentar el habito lector entre los alumnos mas jovenes. En
una sociedad digital mediatizada y multimedia, el acompanamiento de las
imagenes al texto, tal y como se muestra en los comics, sirve para ayudar al
alumnado en la comprension de la linea argumental de un relato y permite trabajar
distintas areas de conocimiento (como la lengua y la literatura o la expresion

plastica. (p. 1)

Sin embargo, la presencia del comic en las lecturas de clase, no han sido tan relevantes
como deberia. Mas aun cuando hace parte de la creciente alfabetizacion visual de los
estudiantes. Es por ello que, a partir de este escenario, los estudiantes perciben las practicas
de lectura como una actividad obligatoria para la asignatura, basadas en un contenido
exclusivamente verbal, 1gnorando los demas recursos comunicativos con gran incidencia
visual, que conllevan a tener dificultades en la comprension e interpretacion del lenguaje

1CONICO.

Este medio de comunicacion masivo es capaz de transmitir conocimiento y valores
en un contexto ladico. Estimulan la imaginacion del lector, lo hacen participe de la

lectura, fomentan su autoestima, aumentan su vocabulario, mejoran su capacidad
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critica, fortalecen la inteligencia emocional y la asimilacion de conceptos en

diversas areas del conocimiento, y promueven lo trabajo equipo. (Orlaineta et al,

2012, p. 470)

S1 bien estas formas de comunicacion visual son rapidas y sencillas de captar, gracias a la
situacion que predomina en el momento y al conocimiento que poseemos del emisor,
cuando se ftrata de lecturas mas complejas como el tebeo, los estudiantes tienen mas
dificultades para comprender e interpretar el lenguaje iconico-verbal que da sentido a la
narratividad representada. Mas aun, s1 en el ambito escolar continta teniendo poca
relevancia, y no se es visto como un recurso de lectura que los estudiantes puedan optar
para leer durante todo el periodo académico. Teniendo en cuenta que las lecturas de los
comics pueden suponer un reto en la comprension e interpretacion de sus elementos,
también es necesario entender que los docentes debemos brindar espacios que favorezcan el
proceso de construccion del capital visual que poseen, para ayudarlos a asociarlos con el

lenguaje iconico.

Desde este contexto surge la necesidad de disenar y aplicar una propuesta pedagogica para
fortalecer los procesos de comprension e interpretacion del comic, en los tres niveles de
lectura: literal, inferencial y critico-intertextual, planteados por los Lineamientos
Curriculares del Ministerio de Educacion Nacional. Asimismo, integrar los tres contenidos
tematicos adaptados a un analisis del comic por Rodriguez (1977): La descripcion
preiconografica, analisis iconografico e interpretacion iconografica en los estudiantes de
septimo grado de la Institucion Educativa Liceo de Santa Librada, jornada tarde, de caracter
oficial, ubicado en el municipio del

Huila en la ciudad de Neiva. De modo que, durante todo el proceso del estudio se
reflexiona y se definen las actividades, apropiadas a las experiencias y significados que

construyen los estudiantes.

De igual forma, la intervencion propuesta orienta a los docentes que deseen abordar el

comic como herramienta didactica, dado que proporciona ideas que resultan atractivas para
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trabajar en los procesos de lectura como en el desarrollo de la escritura pertinentes al

contexto del aula. De ahi que, en las actividades empleadas en este estudio, los estudiantes
mejoran la confianza en sus capacidades porque se ofrecen espacios que estimulan los
conocimientos previos, se refuerzan las falencias observadas y se potencia la discusion en
clase con las perspectivas narrativas. Razon por la cual, el objetivo de este articulo es
exponer los resultados obtenidos en la investigacion que dan respuesta a la pregunta ;Como
fortalecer los procesos de comprension e interpretacion de comics en los estudiantes de

septimo grado de la IE Liceo de Santa Librada de Neiva?

Referentes teoricos

Cultura visual

Cuando se trata de la visualidad, los mmdividuos siempre buscan el sentido a lo que ven e
interpretan desde un panorama particular de su realidad. También, las i1magenes son

entendidas e interpretadas, segin las implicaciones del entorno. En este sentido

(...) la cultura visual asume que la percepcion es una interpretacion y, por lo tanto,
una practica de produccion de significado que depende del punto de vista del
observador/ espectador en términos de clase, género, etnica, creencia, informacion

y experiencia cultural. (Tourinho y Martins, 2015, p. 22)

En la actualidad, las personas buscan visualizar cada momento de sus vidas, hay una
necesidad de plasmar en 1magenes sus experiencias. Estos comportamientos pueden
evidenciarse en la television, la pintura, internet o desde cualquier herramienta de
expresion, mas aun cuando tienen a disposicion esta tecnologia visual que les permite
observar, crear e interpretar la vida cotidiana. “La cultura visual no depende de las
imagenes en si misma, sino de la tendencia moderna a plasmar en imagenes o visualizar la

existencia” (Mirzoef, 2003, p. 7). La estimulacion digital ha influido a las personas a
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convertirse en creadores de contenido, gracias a la facilidad con que pueden manipular los

medios tecnologicos y la libertad con que pueden construir su propia vision del mundo,
relacionando sus valores y creencias. Aunque el término de cultura visual, varia segun el
campo y la metodologia de estudio, es pertinente en este trabajo entenderla como: “Una
condicion cultural que, especialmente en la época actual, estd marcada por nuestra relacion
con las tecnologias del aprendizaje y la comunicacion y que afecta a como nos vemos a

nosotros mismos y al mundo” (Hernandez, 2015, p. 77).

S1 bien este apego tecnologico es inevitable en la actualidad, los docentes deben fomentar
espacios de discusion y orientacion a los estudiantes, para sacar provecho de las tecnologias
y evitar que decaigan en la dependencia. Por lo que es importante direccionar el contenido
de clase que ahonde el entorno visual y asi estimule el aprendizaje con los medios que
consumen su atencion, con miras a reforzar estos conocimientos y aptitudes que poseen los

ninos y jovenes.

Constructivismo, tecnologia y comics

Por lo que se refiere a la ensefianza visual, el modelo pedagdgico del constructivismo es
aun importante para la educacion actual. Puesto que la ensenianza debe ir orientada a la
construccion cognoscitiva que tiene el estudiante, donde es el conocimiento previo un
factor importante para entender al individuo, la sociedad y la cultura de su tiempo. Y asi, a
partir de estas facultades y saberes, se construye una ensefanza y un aprendizaje

significativos para los estudiantes.

Ademas, como se ha recalcado en este trabajo, la sociedad visual esta siendo cada vez mas
creciente en todos los aspectos de la sociedad. Influyen directa e indirectamente en nuestra
cotidianidad. Y este desarrollo desenfrenado continia transformando el medio con el cual,
los actores sociales estan inmersos. De modo que, la vision del mundo cambia
constantemente, a traves de las relaciones humanas, los recursos que utilizan del medio, las

posiciones politicas y sociales, como también, la forma de ensefiar y aprender, se
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transforman con mayor rapidez. No obstante, el sistema educativo colombiano, atn

contintla siendo un sistema de ensenanza atrasado a las tendencias actuales. Prevalecen
docentes que rechazan cualquier otra manera de ensefiar que se aleje al modelo tradicional
acostumbrado. Como también, docentes que temen utilizar herramientas tecnologicas en su

practica pedagogica, por el evidente uso negativo que ha ejercido en la sociedad.

Motivo por el cual, sujetos que no han sido correctamente guiados con el uso de la
tecnologia, tienden a ser los mas vulnerables. Por lo que, negarse a no involucrar estas
herramientas en el aula por las razones anteriores, es evadir la responsabilidad y la
oportunidad de ofrecer al estudiante un control de su vida junto a estos aparatos. Ahora
veamos, estas herramientas pueden proporcionar actividades interesantes para orientar y
diversificar la lectura y la escritura, eliminando la falsa creencia de que la lectura y
escritura rivalizan con la tecnologia. No obstante, esto dependera de las capacidades
creativas del docente, y del material didactico que realice, ya que el material es un
componente que influye en el aprendizaje significativo. Ausubel (1983) reitera, que tanto la
relacion directa entre las ideas preconcebidas por el estudiante y el material de aprendizaje,
las 1deas previas ayudaran a construir las ideas nuevas y producir nuevos significados. Pero
ello no sera posible si estos aspectos no se trabajan conjuntamente. Esto quiere decir que el
estudiante puede tener una actitud asertiva, pero si el material de aprendizaje no esta

estructurado adecuadamente, no sera significativo para el estudiante:

El aprendizaje significativo presupone tanto que el alumno manifiesta una actitud
de aprendizaje significativo; es decir, una disposicion para relacionar sustancial y
no arbitraritamente el nuevo material con su estructura cognoscitiva, como que el
material que aprende es potencialmente significativo para ¢él, es decir, relacionable
con su estructura de conocimiento sobre una base no arbitraria y no al pie de la

letra. (p. 48)

Aunque la lectura y la escritura son en si actividades motivadoras para muchos nifios y

jovenes, este interés decae cuando el docente no implementa otras herramientas didacticas
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o formas de lectura. Y la lectura se convierte en un tipo de evaluacion escrita. Por este

motivo, el docente debe apropiarse de otros medios de lecturas diferentes a los

tradicionales, para ofrecer una multiplicidad de recursos en su ensenanza.

Procesos de construccion de sistemas de significacion

La lectura, la escritura, la lectura de la imagen, la produccion escrita, entre otros,
son recursos vinculados al lenguaje, que se deben trabajar. “Al 1gual que con el
codigo escrito, la escuela debe ocuparse de construir otros sistemas de
significacion como por ejemplo el cine, el comic, la pintura, la musica...”

(Estandares Basicos de Competencias, s.f., p.31).

La lectura es una actividad que se ha implementado desde los primeros anos de
escolaridad, pero anterior a una educacion formal de estos, los ninos ya ha aprendido a
formular una variedad de elementos lingliisticos en su comunicacion cotidiana para luego
asociarlas con las palabras. “En este sentido, el acto de leer se entendera como un proceso
significativo y semiotico cultural e historicamente situado, complejo, que va mas alla de la
busqueda del significado v que en altima instancia configura al sujeto lector” (Ministerio

de Educacion Nacional, s.f., p.27).

Esto quiere decir que los nifios ya han aprendido un sinfin de significados asociados
a las imagenes que ve en la television y en la publicidad, por lo que pueden leer la palabra

"Coca-Cola" e identificarla con una bebida gaseosa.

El anterior ejemplo es para poner en contexto, que los nifios ingresan al aula con una
variedad de interpretaciones y significados del lenguaje verbal y no verbal, gracias al
entorno social y cultural donde se desarrollan. A partir de estas asociaciones, el estudiante
es introducido areconocer y comprender el manejo del codigo para aprender a leer y a

escribir. “El acto de leer, depende de los saberes culturales, intereses y un texto portador
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n perspectiva social, cultural, politica e ideologica, etc.”

(Ministerio de Educacion Nacional, s.f.).

Acorde con el modelo interactivo de lectura que expone Solé (1992), la lectura a
pesar de ser un proceso secuencial y jerarquico, es descendente, porque parte de las
inferencias y anticipaciones previas del lector. Leer no es centrarse unicamente en el texto
o en el lector, sino construir simultaneamente con los conocimientos del lector y del texto,

una interpretacion.

Dicho de otro modo, es el control que asume el lector con su propia lectura,
emprendidas desde una finalidad de la lectura, para proceder a elaborar predicciones e

hipotesis que conduzcan a la interpretacion.

Como se ha mencionado en anteriores enunciados. reconocer los conocimientos
previos del estudiante, permitira al lector saber lo necesario del texto, antes y durante la
interpretacion, asi, podra atribuirle a la lectura un significado propio, teniendo en cuenta
que, el conocimiento del texto, y el conocimiento contextual es el que incide en la

interpretacion contenida de una palabra u oracion.

“(...) la aceptacion del significado de cada palabra depende de la frase donde
aparece, la estructura de la frase también aporta significado, un parrafo puede
contener la i1dea central de un texto o constituir un simple ejemplo seglin su
articulacion en el discurso, el gesto de un personaje puede ser banal o muy

significativo segun la narracion en que aparezca, etc.”. (Colomer y Camps, 1990,

p- 35)

En otras palabras, la comprension de un texto se construye a partir de los
significados que el lector precisa segln la situacion comunicativa, la estructura del texto o
los indicios visuales: imagenes, gestos, colores etc. Debido a que el significado no solo
reside en un mensaje verbal, sino en las demas formas de comunicacion. El receptor no se
orienta solo en lo que es visto a simple vista, también infiere y razona el mensaje que no

esta explicitamente expuesto porque realiza relaciones entre cada mensaje.
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Lo anterior expuesto, evidencia los diferentes mecanismos de comprension, que el

lector efectiia por medio de sus estructuras mentales. Para la comprension de un texto, la
formulacion de hipotesis e inferencias en la lectura, favorece a la construccion del mensaje

y unifica la experiencia personal. Colomer y Camps (1990) afirman:

(...) cuando se ha comprendido un texto, el lector puede explicar el significado con
sus propias formulaciones, y para hacerlo tiene que haber deducido las relaciones
entre las frases y tiene que haber completado la informacion del texto con muchas
otras informaciones que no eran explicitas porque el autor habia supuesto que el

lector ya las poseia o deduciria durante su lectura. (p. 43)

En relacion a lo expuesto, existen ejercicios de anticipacion planteados por Colomer
y Camps (1990), quienes exponen en su obra, varias direcciones que se pueden efectuar en
las actividades y la comprension de la lectura, por ejemplo: continuar el texto narrativo,
con preguntas que ayuden a inferir el contenido explicito de un texto o una caricatura,
tales como: el comportamiento del personaje, construir la continuacion de una historia,
categorizar los textos por géneros o demas actividades que favorezca la coherencia y

cohesion de la historia.

Comic y la ensenanza

Aprender es un proceso que ya viene programado geneticamente en el cerebro de
todos los organismos. Es la base de la supervivencia del individuo y de la especie (Mora,
2018). El aprendizaje en el ser humano, es una capacidad innata e ilimitada en
comparacion al aprendizaje en el animal, que es innata pero limitada a sus prioridades
basicas de supervivencia. En el hombre esta capacidad es mas compleja, pues no solo
abarca al ser material o las necesidades basicas, vestido y comida, sino que debe responder
a necesidades sociales, culturales, afectivas y hasta espirituales; es la forma en la que ha

evolucionado.
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prinda un estudio teorico y practico, hacia la ensenanza.
Segun la teoria de formacion, actia en la seleccion y analisis de los contenidos, metas y
fines de la ensefianza. En cuanto a la didactica general, se ocupa en teorias y problemas
generales de la educacion, a partir de diferentes enfoques en la investigacion. Esto,
vinculado a la reflexion del maestro con su  pedagogia, para fortalecer el
aprendizaje-ensenanza de los estudiantes. El acto aprendizaje-ensenanza es un acto de
caracter reciproco, en el que el estudiante y el docente no son los unicos agentes
vinculados al conocimiento. Ellos necesitan de aspectos complementarios, que no se
pueden desligar del ambito educativo y son vitales para alcanzar dicho conocimiento. Es
importante como punto de partida precisar el término genérico conocimiento, y entenderlo
como la consecuencia de la armonizacion entre los procesos cognitivos, la experiencia

humana con el entorno y la guia pedagogica que recibe el estudiante.

Por tanto, las necesidades cambian de manera desmedida y con ellas se urge que la
educacion, es decir, la Institucion Administrativa, docentes, estudiantes, empresarios y
familia se pongan al dia con las tareas educativas y entiendan que la educacion no solo es
el dialogo de saberes Docente-Estudiantes, sino que en ella esta incluida el resto de la
comunidad; ya que los problemas sociales requieren de la intervencion de todos los
gremios que forman la sociedad sumada la educacion, como el recurso conceptual que se
va a utilizar para brindar soluciones a las generaciones. Redireccionar los contenidos u
herramientas pedagogicas junto a la sociedad cambiante e implicar otras formas de lectura,
como el comic. Un formato que ain no se perpetia completamente en la ensefianza, a
pesar de estar presente en un medio tecnologicamente avanzado y visual. Las excesivas
tlustraciones en los materiales didacticos han suavizado su importante valor comunicativo

y se ha convertido de alguin modo en el decorativo de un texto (Rodriguez, 1977).

Ademas, cada vez ha incrementado la necesidad y preocupacion en la ensefianza en
buscar alternativas que estimulen e interesen a los estudiantes en distintas areas del saber,
ello sea por una via extrinseca y accesoria (Rodriguez, 1977). Y esas alternativas se
pueden llevar a cabo, por medio del objeto de consumo e interés del estudiante, como lo es

el tebeo que no solo ha demostrado su papel motivador en la ensefianza, sino también su
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00, no se trata solamente de una ensenianza del comic, tales
como sus tecnicas y codigos interpretativos determinados. Si no, de realizar una

ensenanza por medio del comic. (Rodriguez, 1977).

En otras palabras, no es tomar el lenguaje verbo iconico para una actividad o
evaluacion, es, sobre todo, darle su funcion predominante en la ensenanza. Por lo cual, es
preocupante que aun en la escuela predomina un aprendizaje del lenguaje verbal y los
estudiantes siguen enfrentandose a un extravio de la informacion masiva de los
massmedia. Convirtiendose asi, para el estudiante, la busqueda y creacion de contenidos
inadecuados y poco aprovechados para su formacion academica y personal. En definitiva,
esté aprendizaje por medio del comic se pueda efectuar, Rodriguez Dieguez propone en su
trabajo, un reforzamiento en el aprendizaje de los codigos cinéticos, que representan una
semantica conjunta y dan sentido a la narracion. La cual, se puede dar uso en la ensenanza
y asi abarcar diferentes tematicas centradas a alguna area o asignatura especifica, con el

objeto a desarrollar actitudes y valores.

Metodologia

Este trabajo se enmarcé dentro de la investigacion cualitativa, puesto que descubre,
construye ¢ interpreta el fenomeno a través de las percepciones y experiencias de los
individuos, grupos y culturas. De acuerdo con Sampieri et al (2006), este tipo de

investigacion puede definirse:

(...) como un conjunto de practicas interpretativas que hacen al mundo visible, lo
transforman y convierten en una serie de representaciones en forma de
observaciones, anotaciones, grabaciones y documentos. Es naturalista (porque
estudia a los objetos y seres vivos en sus contextos o ambientes naturales) e
mterpretativo (pues intenta encontrar sentido a los fenomenos en términos de los

significados que las personas les otorguen). (p.9)
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bsicologica del investigador con el fendmeno estudiado, es
activa. Lo que significa, el analisis de la realidad subjetiva entre individuos y grupos
sociales en un ambiente natural especifico, que el investigador explora, analiza aspectos
puntuales de los participantes y describe la informacion extraida por medio de las

Interacciones, eventos y demas conductas que manifiesten los mdividuos.

El diseno del proceso de esta investigacion, se abordo desde el enfoque de la
investigacion-accion, ya que, pretende transformar un proceso educativo por el cual el
investigador sea participe directo a la poblacion, asi mismo, son determinantes sus
opiniones, pensamientos que contribuyan a desarrollar y modificar el material de trabajo.
Sampieri et al (2006) subray6 la investigaciéon accién definida por Alvarez-Gayou como
“La finalidad de la investigacidon-accion es resolver problemas cotidianos e inmediatos y
mejorar practicas concretas. Su proposito fundamental se centra en aportar informacion

que guie la toma de decisiones para programas, procesos y reformas estructurales™.

Por consiguiente, en el desarrollo de esta investigacion, el observador y el
participante mantienen una participacion activa mutua, que le permita recolectar
continuamente los datos evaluados en el proceso, tanto de los objetivos planteados, como
de las experiencias y conocimientos de cada individuo. En este sentido, es un ciclo u
espiral de reflexion contante en el plan o programa efectuado, asi pues, con base a los
resultados encontrados, se realizan ajustes en la propuesta de trabajo, se generan nuevas

preguntas e hipotesis.

Resultados

Con el fin de identificar el estado de las competencias de comprension e interpretacion de
comics que poseen los estudiantes del 7° grado de la Institucion Educativa Liceo de Santa
Librada. Se implementaron tres actividades diagnosticas de inicio: Una prueba de
comprension, un ejercicio de elaboracion de tira comica y un taller de conocimientos

previos. Las siguientes actividades diagnosticas comprenden la unidad 1.
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Estas pruebas se analizaron a partir de las categorias de analisis que integran los tres

niveles de lectura: literal, inferencial y critico-intertextual, planteados por los lineamientos
curriculares del Ministerio de Educacion Nacional. Ademas de los tres contenidos
tematicos adaptados a un analisis del comic por Rodriguez Diéguez: La descripcion

preiconografica, analisis iconografico e interpretacion iconografica.

PREUEBA DE INICIO: NIVE]
LITERAI INFERENCIAL

u..'.'.._ IEmTLr oA 1N

OOESACHERTOS [ ACHERTOS

Figura 2. Nivel de lectura inferencial
Figura 1. Nivel de lectura literal By vl de lectura mlerenc

Estos resultados a nivel hteral, comprobo que los estudiantes identificaron en mayor
medida, los elementos explicitos de la narracion (nombres, personajes, tiempos y lugar del
relato). Sin embargo, referente a una descripcion preiconografica, se observo en la ultima
pregunta, los aciertos y desaciertos con un porcentaje cercano al otro, a diferencia de los
desaciertos de la primera pregunta. Lo que denoto las dificultades que tienen los estudiantes
para observar a detalle las matices y recursos expresivos de las acciones de los personajes,

comprendidas por el texto del personaje principal y los proyectados en la vineta.

Ante el nivel de lectura inferencial, los resultados reflejaron nuevamente, una falencia para

formular hipotesis e 1deas no explicitas en la vinieta.
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Figura 3. Nivél de lecturi critica Figura 4. Nivel de lectura critica

Por otra parte, las altimas dos preguntas conformaron el nivel de lectura critica, esto es, la
pregunta quinta de seleccion multiple y la sexta formulada como pregunta abierta. De
donde se infiere que, los estudiantes poseen falencias en relacion del mensaje connotado
con la infraestructura ideologica del autor, constituida de la siguiente forma: la estructura
de la vinieta, la ironia del mensaje, los estereotipos en el disefio y comportamientos de los

personajes, su entorno social y los simbolos 1conicos.

Por otro lado, se requiridé mas de un diagnostico para determinar el estado de comprension
lectora en los comics, de ahi que, en los siguientes apartados se expone el analisis de otras
dos actividades diagnosticas, donde se introduce a profundidad los niveles de
conceptualizacion de los tebeos, estas son: La elaboracion de una tira comica denominada
“1Quien soy yo?" y otro taller de conocimientos previos sobre el tebeo. Hecha esta
salvedad, se brindo a los estudiantes desde el enfoque del tebeo, la libertad expresiva para
representarse a si mismos, respondiendo a tres preguntas concretas: “;Quien soy?” “;Que
me gusta hacer?” y “Mi suefio o meta mas cercana”. A fin de evaluar el estado de
comprension e interpretacion de los estudiantes con los recursos verbo-iconicos. De este
modo, se considero las siguientes pautas analiticas para la evaluacion del comic, por
Rodriguez Diéguez (1977): Planos o angulos, ejecucion del dibujo, gestualidad o estado de

animo, codigos cinéticos, globo y delta, contenido verbal y contenido paralingiiistico.
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Imagen 2: Actividad diagnostica 2: éQuién soy yo?

Como resultado de la segunda actividad, los elementos 1conograficos incorporados en las
vifietas, evidenciaron muchas dificultades en la comprension e interpretacion de la
historieta, tan solo un porcentaje muy bajo, pudo anadir mas de un contenido verbal, ya
que, en su Imagen 3: Actividad diagnostica 2: ;Quien soy yo? 95 mayoria produjeron
vifietas muy mcompletas. En consecuencia, la inclusion del tebeo en el area, ha sido un

recurso decorativo de un texto u actividad en clase.

&Y EBE, TAM (OMTINTG?
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Imagen 4: Actividad diagnostica 3: El comic

Un ultimo aspecto a considerar de la actividad diagnostica 3, fue el ejercicio de los tipos de
comic y el proceso que se entiende para su realizacion. La primera parte, se enfoco en
determinar cuales son los conocimientos de los estudiantes en los diferentes formatos del

comic, como: el manga, la novela grafica, el web comic, el comic y la historieta.

Para la altima intervencion, se pudo observar y comprender los conocimientos del
estudiante sobre la produccion de un tebeo (Especificado a rasgos generales la variedad de
geéneros y su distinguible construccion). Este aspecto dio como resultado a 4 grupos de

estudiantes que no lograron numerar correctamente las opciones: construir el texto y el
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ptton grafico. Teniendo en cuenta que, desconocieron la
terminologia del guion grafico o Storyboard utilizado tanto en el tebeo, como en la
industria publicitaria y en la produccion cinematografica. Ambas actividades diagnosticas,
plasman la insuficiente cercania del estudiante con el tebeo en el aula, considerando que, no
pueden senalar las particularidades de los diferentes rasgos especificos de los tipos de
comics, a excepcion del manga. Aunque, al ser el manga el medio de lectura mas popular
en todo el mundo, cualquier lector o no lector puede detectar la singularidad de sus
elementos. Esto quiere decir, que la distincion del manga y el webcomic, son productos de
consumo muy populares en los estudiantes por la internet, en el que habitan un sin fin de
vifietas, anime o imagenes caricaturizadas, esto quiere decir, que los estudiantes no poseen

experiencia directa del tebeo como lectores asiduos dentro del aula.
Discusion

Por lo que se refiere a la unidad 4, se efecto una prueba diagnostica de salida, la asistencia
de los estudiantes fue igual a la primera prueba, dado que, 23 estudiantes participaron en la
sesion. Conforme al primer diagnostico, la segunda prueba también se analizd con las
categorias de analisis para la comprension e interpretacion de comics. Despues de leer y
comprender la vineta “Caen mas lideres sociales™ del caricaturista Matador, se incorporo en

el examen seis preguntas a nivel literal e inferencial y una pregunta a nivel critico.

A DE SALIDA NIVEI PEUFBADE SALIDA: RIVE]
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Figur 3. Mivel de lectura literal Figura f. Mivel de lectura inferencial

i

n H ::"' ﬂ'\. =

Figurn 7. Mivel de lecturs cnnica
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Comparados al desarrollo que tuvo la prueba inicial, se pudo identificar en esta ultima

prueba un progreso significativo en todas las categorias de comprension y codificacion del
contenido expreso. De forma semejante, pues, se manifestd una evolucion en la ultima

actividad de la ses1on 20.

Un ultimo aspecto a considerar, fue la elaboracion final de los tebeos creados por los
estudiantes, a partir de varias herramientas de construccion incorporadas en las sesiones de
clases. Cada tebeo, conformo cuatro paginas en total, la primera pagina de la portada, y tres
paginas estructuradas entre el inicio, nudo y desenlace de la historia. En consonancia con
los resultados, se recopilaron sus comics en una antologia para cada estudiante, como

objeto de todo el esfuerzo empleado durante los seis meses de trabajo.

De forma semejante, a traves de esta antologia y otros comics
impresos, los estudiantes compartieron, socializaron vy
reflexionaron con sus comparneros las historias detras de sus
creaciones. Existio, una secuencia narrativa interesante y

diversa, del texto a una historia grafica.

En cuanto al analisis de los tebeos obtenidos, se empleo los

mismos parametros verbo-1conicos establecidos en los talleres
diagnosticos, con ﬁﬁraé a reflexionar en la evolucion de los estudiantes en la comprension e
interpretacion de las diferentes subcategorias del lenguaje tanto de los comics mudos como
verbales. Para empezar, los elementos iconograficos de los tebeos verbales constituyeron
las historias de seis estudiantes, a traves del cual se dividieron en siete subcategorias de
analisis: Planos o angulos, ejecucion del dibujo, gestualidad o estado de animo, codigos

cineticos, globo y delta, contenido verbal y contenido paralingiiistico.
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Imagen 4: Diagnéstice fimal

Imagen 3: Diagnostice final comic: "Bz un e e L
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Por otro lado, los tebeos no verbales abordaron catorce historias diferentes, y al tratarse de
un formato con gran exigencia visual, se excluyo en el analisis el globo y el delta, como el
contenido verbal. Por lo cual, estos catorce tebeos, conformaron cinco subcategorias de
analisis: Planos y angulos, ejecucion del dibujo, gestualidad o estado de animo, codigos

cinéticos y contenido paralingiiistico.

Al 1gual que los dos ultimos diagnosticos de entrada, la ejecucion del trabajo se observo
mediante 3 niveles de desempefo: bajo, regular y bueno. Las posibilidades expresivas de
los planos y angulos, fueron utiles para los estudiantes, porque pudieron enfocar las
perspectivas de los hechos, el ambiente dramatico y las emociones de los personajes. El
interior de cada vineta, fue una cuadricula en
blanco con la que los estudiantes tuvieron la
libertad para recrear mundos nuevos. Tal esfuerzo y
comprension del mismo, se demostro en la
construccion de los tebeos, a través de un contenido

textual hacia una representacion grafica.

2

En resumidas palabras, los comics de cualquier tematica o género, contienen una intencion

comunicativa compleja, donde el creador pone en manifiesto su dominio en los
instrumentos graficos y su capacidad expresiva, estructurada por los elementos
verbo-iconicos. Por ende, los resultados de este segundo diagnostico, puso en tela el
esfuerzo estructurado e intencional en la creacion de los comics de los estudiantes, quienes
implicaron las estructuras mentales de sus conocimientos previos, adquiridos a lo largo de

las sesiones. No solo tomaron en practica de forma significativa, historias que dieron vida a
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medios cinematograficos, sino que, incorporaron el
lenguaje verbo-iconico a partir de su propio ingenio, para producir en la lectura una mayor

comprension e interpretacion segun las necesidades narrativas.

Conclusiones

El desarrollo e implementacion de esta investigacion permitio a los estudiantes reconocer
sus fortalezas y debilidades en el proceso de cada sesion. Por consiguiente, se presentaron
diversos retos consecuentes a las necesidades particulares de cada uno, al mismo tiempo,
estimulo la confianza en sus propias habilidades y experiencias previas, lo que ayudo a

mejorar la participacion en clase y a expresar lo que no entendian en el proceso.

En el desarrollo de este estudio, uno de los aspectos mas importantes que ayudo a fortalecer
la comprension e interpretacion de comics, fue la planificacion de actividades consecuentes
a las experiencias previas de los estudiantes en contraste con el nuevo conocimiento. Lo
que progrestvamente determino los contenidos a profundizar en las sesiones de clase. Como
se puede constatar en las actividades de lectura, en el trabajo individual y en equipo, hubo
una disposicion de trabajo significativa, dado que, al principio de cada sesion los
estudiantes contemplaron previamente los objetivos de las actividades en la “Ruta del
comic” con el fin de visualizar los contenidos desarrollados en sesiones anteriores y
ensalzar los conocimientos previos de los estudiantes con las tematicas nuevas. A su vez,
estos objetivos planteados, las actividades previas y el contenido visual explicativo, facultd
a los estudiantes a concentrarse en tareas especificas, a comprender e interpretar la
conceptualizacion del entorno social e historico, a través de las diversas propuestas
narrativas de los autores del comic. En otras palabras, le permitio al estudiante tener el

control de su propia comprension e interpretacion.

Por otra parte, el proceso de interaccion entre la representacion grafica y la cotidianidad del
estudiante, incentivo la necesidad de visibilizar y explorar en el lenguaje del comic el

entorno social, cultural y politico de los jovenes. Dentro de los hallazgos de la produccion
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potencial de los estudiantes en expresar el mundo y las
relaciones humanas, incorporando los recursos, tecnicas empleadas en la creacion del guion
y en los dibujos. Igualmente, pudieron conceptualizar el texto y producir historias con una
estructura coherente, dotadas de significado. Lo que reafirmo¢ la comprension e
interpretacion del vinculo existente entre la imagen y lo verbal. Lo que reafirmo la

comprension e interpretacion del vinculo existente entre la imagen y lo verbal.
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